INTERNATIONAL BLIND SPORT FEDERATION

FUTSAL - Pravidla hry
2017-2021
Kategorie B1

Prijato IBSA (International Blind Sports Federation), subkomisi futsalu

2018, preklad: Lukas Masilko



Prezident
Ulrich Pfisterer (Némecko)
Email: football.chair@ibsasport.org

Cleni:

Alexander Fangmann (zastupce sportovct, football.athletesrep@ibsasport.orq)
Eigo Matsuzaki (Japonsko)

Toussaint Akpweh (Francie)

Jeff Davis (Velka Britanie)

Domingo Latela (Argentina)

Mario Sergio Fontes (Brazilie)

Frederick Assor (Ghana)

Jonathan Pugh (Velka Britanie)

Koordinator odpovédny za pravidla pro rozhod¢i:
Elias Mastoras (Recko), football.referees@ibsasport.org

Nemél by existovat Zadny rozpor ve vykladu pravidel futsalu pro nevidomé, anglicka verze ma
pfednost.

Modifikace pfedchozich pravidel hry jsou ozna€eny nasledujicim symbolem (hvézdicka): *
Aktualizovano: Srpen 2016

Poznamka piekladatele: autor pifekladu prohlasuje, Ze vychazel z eskych Pravidel futsalu
FIFA platnych od 1. 8. 2012 a dostupnych na strankach Ceskomoravského fotbalového svazu,
konkrétné na https://futsal.fotbal.cz/document/download/48745, a dale z Ceské verze pravidel
platné pro r. 2009-2013 a dostupné na

http://www.teiresias.muni.cz/download/futsal/IBSA Futsal pravidla hry 2009-2013.pdf.



mailto:football.chair@ibsasport.org
mailto:football.athletesrep@ibsasport.org
mailto:football.referees@ibsasport.org
https://futsal.fotbal.cz/document/download/48745
http://www.teiresias.muni.cz/download/futsal/IBSA_Futsal_pravidla_hry_2009-2013.pdf

Obsah

B1 kategorie - pravidla hry

1 HE S oo 4
2 Ml 8
B T o Yo=Y A o - o U RS SRRRRR 9
4. VYDAVENT NFACE ... ..ot e e et e e e e e e e e et e e e e e e e e e aarae 10
B ROZNOUC . 13
LTI 7= £~ 1 o 74 T Yo [ 10O 15
7. Casoméfic, zapisovatel @ 0znamovatel ... 16
8. DODba trvaANT UTKANI .. ... 18
9. Zahajeni a Opétovné Zah@JENI NIy .....ccuui i e 19
10. Mi€ ve hife @ M€ MIMO NIU.....cooiiii et e e e eaeees 21
11. D0OSAzZeni Branky ... 22
12. Fauly @ Nesportovni ChOVANT ............oi i e 23
13. VOINE KOPY .. 27
14, AKUMUIOVANE FAUIY .....vviii i e e e e e e e e e e e e et e e e e e e eeeaenes 29
ST o) (U1 {01V AV (o] o PSP 31
16. AULOVY KO . 33
L84/ 210 4o To I o] =T o | 1Q 2R 34
18. RONOVY KOP ... 35
Postup Ur€eni VItEZe ULKANI..........ueeii e 36
TUINQJOVE PFEAPISY ...eieeeiiiiiie e e ettt ettt e e e e e et ettt e e e e e e e e e ettbn e e e e eaeeenantnn e e aeeaaeeennnen 37
Priloha 1: Klapky na OCi - PFENIEd.........coeiieeeee e e 39
PFiloha 2: Zplisob umist&ni pasek Na OCi .........ccoiieiiiiiiiiiiiii e 40
Casto kladené dotazy @ 0dpoVEAI IBSA .........coceoviueeieeeeeeeeee e, 41

Zluté a Bervené karty bEREM tUMN@JE™............c.ceeveeeeeeeeeteeeeee ettt eanas 45



1. Hriste
Hristé musi odpovidat rozmériim a nalezitostem uvedenym v nasledujicim obrazku:
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HFisté ma byt vzdy odkryté pro zajisténi optimalni akustiky.

V pfipadé nepfiznivého pocasi (vytrvaly dést, silny vitr) musi organizacni vybor utkani zajistit
alternativni kryté prostory disponujici hracim povrchem podobné kvality. Povrch maze byt
drevény, ze syntetického kau€uku &i jinych podobnych materialu.

Alternativni prostory vdak musi byt zkontrovany a schvaleny technickym delegatem IBSA a
organiza¢nim vyborem zapasu jesté pred zahajenim utkani.

Technicky delegat IBSA a organizacni vybor zajisti vhodné osvétleni hfisté v pfipadé, Ze se
utkani bude hrat v no€nich hodinach.



Rozmeéry

HFisté musi mit tvar obdélniku. Dotykova €ara musi byt delSi nez brankova cara.

Mezinarodni zapasy
Délka: 40 metrd
Sitka: 20 metrd

Vyznaceni hraci plochy

HFisté je vyznaceno Carami, které jsou soucasti Uzemi, které ohranicuji. Dvé delsi hrani¢ni ¢ary
hFisté jsou nazyvany dotykové ¢ary. Ty maji byt vytvofeny z mantineld, které jsou umistény po
celé délce dotykovych €ar a navic pfesahuji jeden metr za brankovou ¢arou na obou stranach
hfisté. Mantinely maji byt 1 metr az 1,20 metru vysoke, uhel jejich odklonu od hraciho povrchu
nema byt vice nez 10 stupnid.

Dvé krat3i Cary se nazyvaji brankové Cary.

VSechny vyznacené €ary jsou 8 cm Siroké. Hraci plocha je pulici ¢arou rozdélena na dvé stejné
poloviny.

Uprostied pllici ¢ary se vyznadi stfedova znacka, ktera je zaroven stfedem vyznaceného kruhu
o poloméru 5 m.*

Vyznaceni uzemi pro navigatory
Uzemi pro navigatory (tfetiny hfist&) by méla byt vyznagena nasledujicim zpisobem:

Ve vzdalenosti 12 metrt od obou brankovych &ar jsou vyznaceny teCkované &ary, které jsou
rovnobézné s brankovymi ¢arami a vedou z jedné strany hfisté na druhou (viz obrazek nahote).
HFisté je tak rozdéleno na ffi tfetiny, které se nazyvaiji:

1. Obranna tretina;
2. Stfedni tretina;
3. Utocna tretina.

Pokutové uzemi*

Ve vzdalenosti 1,58 m od stfedu brankové ¢ary smérem k pravému mantinelu je naméfena
prvni znacka. Pomysina ¢ara 6 metru dlouha je pak vedena od této prvni znacky pod pravym
uhlem vzhledem k brankové €are; z bodu na konci této Cary je pak vyznacen Ctvrtkruh smérem
k blizSimu mantinelu se stfedem v prvni znaéce a polomérem 6 metru.

Druha znacka je naméfena ve vzdalenosti 1,58 m od stfedu brankové ¢ary smérem k levému
mantinelu. Pomysina ¢ara 6 metru dlouhd je pak vedena od této druhé znacky pod pravym
uhlem vzhledem k brankové Cafe; z bodu na konci této Cary je pak vyznacen &tvrtkruh smérem
k blizSimu mantinelu se stfedem ve druhé znacce a polomérem 6 metra.

Horni ¢ast obou ¢tvrtkruhl se propoji ¢arou dlouhou 3,16 m, ktera je rovnobézna s brankovou
¢arou mezi obéma znackami. Prostor vymezeny témito arami a brankovou ¢arou se nazyva



pokutovym Uzemim.

Brankovisté*

Nejdfive je na brankové Cafe vymérena vzdalenost 1 metru od vnéjsi €asti obou tyCi branky
smérem K blizS§imu mantinelu. Nasledné se z obou téchto mist vyznac€i 2 metry dlouhé Cary
kolmé na brankovou ¢aru a smérfujici k pllici ¢afe. Tyto dvé €ary se poté spoji 5,82 m dlouhou
¢arou rovnobéznou s brankovou ¢arou.

Oblast vymezena témito tfemi Carami se nazyva brankovisté.

Znacka pokutového kopu

Znacka pokutového kopu je vyznacena ve vzdalenosti 6 metrt od stfedu brankové ¢ary mezi
obéma ty€emi branky a kolmo na né.

Znacka druhého pokutového kopu

Znacka druhého pokutového kopu je vyznacena ve vzdalenosti 8 metrt od stfedu brankové cary
mezi obéma tyCemi branky a kolmo na né.

Uzemi pro navigatory za brankou*

V obou smérech je naméfena vzdalenost 2,91 m od stfedu obou branek smérem k bliz§imu
mantinelu. Nasledné jsou vyznaceny dvé dvoumetrové ¢ary kolmé na brankovou ¢aru vedouci
vné samotné hfisté. Tyto dvé Cary jsou propojeny dalsi ¢arou 5,82 m dlouhou, ktera je vedena
rovnobézné k brankové Care.

Takto vyznadeny prostor se nazyva Uzemi pro navigatory za brankou.

Toto uzemi vyznaené za obé&ma brankami ma byt bez jakychkoliv pfekazek, aby mohli
navigatofi korektné pinit svdj ukol.

Znacka rohového kopu

Priseciky mantinelt a brankovych &ar na obou stranach se nazyvaji znacky rohového kopu.

Technické uzemi

Stridacky maji byt dostatecné vyvysené k zajisténi lepsi viditelnosti a umisténé na stejné strané
jako je stul Casomeéfice a zapisovatele a dvefe v mantinelu. Oba tymy maji stfidacku blize ke
své obranné tretiné. U kazdého tymu ma hracim v prostiedni tfetiné udilet instrukce pouze

jedna osoba, je-li mi¢ ve hre.

Uzemi pro stiidani hracu
Stfidani ma byt provedeno prostfednictvim dvefi v mantinelech umisténych pied stolem

CasoméfiCe. Nejsou-li takové dvefe k dispozici, je provedeno u znacky rohoveho kopu, ktera se
nachazi nejblize stfidace druzstva.



Branky*
Branky musi byt bilé a umistény ve stfedu obou brankovych ¢ar.

Branky se skladaji ze dvou vertikalnich tyci, které jsou stejné vzdalené od kazdého rohu a které
jsou spojené horizontalnim bfevnem.

(Vnitfni) vzdalenost mezi tyCemi je 3,66 metru a vzdalenost od vnitfniho okraje bfevna k zemi je
2,14 metra.

Priifez brankovych tyci i bfevna je stejny a ma byt 8 cm. Sité maji byt zhotoveny z konopi, juty
nebo nylonu a musi byt pfipevnény k ty€im i bfevnim za brankami. Spodni ¢ast sité ma byt
pfipevnéna obloukovou ty¢i &i jinou vhodnou konstrukci, ktera zaijisti jeji uchyceni.

Hloubka branky, popisovana jako vzdalenost od vnitfniho okraje brankovych tyCi smérem
k vnéjsi ¢asti hfisté, je alespori 80 cm nahofe a 100 cm na uUrovni zemé.

Bezpecnost

Branky mohou byt pfenosné, ale béhem hry musi byt bezpecné ukotveny k hracimu povrchu.

Z duvodu zajisténi bezpeci hracl musi byt dodrzena minimalni vzdalenost 2 metri mezi
brankovou ¢arou a jakoukoliv jinou pfekazkou. Neni-li to mozné, kazda pfekazka v tomto uzemi
musi zabezpecena z davodu ochrany hracu.

Hraci povrch

Hraci povrch by mél byt vyroven z cementu, travy nebo umélé travy a mél by byt hladky, rovny a
nedrsny (neabrasivni) . Beton Ci asfalt jsou zakazany.



2. Mic

Vlastnosti a rozméry

Mic je

—

kulaty,

vyroben z kuzZe, nebo jiného vhodného materialu,

o obvodu ne mensim nez 60 cm a ne vétSim nez 62 cm,

pfi zahajeni hry o vaze ne mensi nez 510 g a ne vétsi nez 540 g,

nahustén na tlak 0,4 az 0,6 atmosfér (400 az 600 g/cm2) na urovni mofe;

Pouzity zvukovy systém ma byt nainstalovan uvnitf mice kvdli zajisténi jeho pohybu,
kutaleni a odrazu standardnim zpusobem. Z duvodu trvalého zajisténi bezpeci hracl je
potfeba, aby mi¢ vydaval zvuk, kdykoliv se toCi okolo své vlastni osy i rotuje ve
vzduchu.

Vyména poskozeného mice

Jestlize v pribéhu hry dojde k prasknuti nebo poskozeni mice,
e rozhodci pferusi hru
e po vymeéneé mice ji zahaji znovu tak, Ze nahradni mi¢ vhodi do hry na misté, kde doslo
k poSkozeni pavodniho mic¢e (mi€ rozhod¢iho).

Jestlize v pribéhu hry prestane mi¢ vydavat zvuk,
e neni nutné ji zastauvit.
e Rozhod¢i uvede lehce mi¢ do pohybu, aby byl opét slySet.

Jestlize mi€ praskne nebo je poskozen mimo hru (tj pfed zahajenim zapasu, vyhozem od
branky, exekuci rohového, volného, autového, pokutového ¢€i druhého pokutového
kopu):

e rozhodCi zahaji hru dle pravidel.

Nelze ménit mi¢ béhem zapasu bez povoleni rozhod¢iho.

Rozhodnuti

Rozhodnuti 1: Jedna-li se o zapas poradany organizaci IBSA nebo nékterou z jejich €lenskych
organizaci, maji byt pouzity mice oficialné schvalené IBSA.



3. Pocet hracu

Hraci

K zapasu nastupuji dvé druzstva. Kazdé z nich ma nejvySe pét hracd, z nichz ¢tyfi jsou zcela
nevidomi (B1 kategorie) a poslednich z nich je vidici nebo ¢aste¢né vidici brankar (B2 ¢i B3
kategorie), ktery zastava také roli navigatora.

Sestava druzstva ma byt sloZzena z maximalné 15 ¢lenu: osmi hrac¢l do pole, dvou brankaru,
navigatora za brankou, trenéra, asistenta trenéra, doktora a fyzioterapeuta.

Muze byt pfitomen prekladatel trenéra (pokud to tym potfebuje). Neni vSak ¢lenem oficialni
sestavy druzstva.”

Stridani*
Nahradnici mohou byt nasazeni v kazdém soutéznim utkani pofadaném organizaci IBSA nebo
nebo nékterou z jejich ¢lenskych federaci &i asociaci.

Maximalni povoleny pocet nahradnikt jsou &tyfi hraci do pole a jeden brankafr. V pfipadé
zranéni obou brankart potvrzeném oficialnim doktorem utkani mize jejich roli zastat kterykoliv
tymovy Cinovnik, ne vSak B1 hrac. Jedna-li se o narodni reprezentacni tym, musi byt tymovy
¢inovnik stejné narodnosti jako ostatni hraci tymu, aby mohl brankafe nahradit.*

Pocet stfidani béhem zapasu je omezen, 6 pro jeden tym v kazdém poloc¢ase. Stfidani béhem
poloCasoveé prestavky neovliviiuje maximalni pocet stfidani béhem 1. &i 2. polo€asu. Hrac, ktery
byl vystfidan, se mize opét vratit na hristé vystfidanim jiného hrace.*

Stfidani je mozné provést, pouze pokud mi€ neni ve hie a jsou spinény nasledujici podminky:

Hra je zastavena.
Oznamovatel nahlasi stfidani, pficemz uvede €islo hrace nastupujiciho i opoustéjiciho
hFisté.

e Hrac, ktery je stfidan, musi hfisté opustit hlavnimi dvefmi pro stfidani nebo v misté zény
stfidani urené svému druzstvu.

e Hrac, ktery stfida, musi na hristé vstoupit také hlavnimi dvefmi pro stfidani nebo v misté
zény stfidani uréené svému druzstvu. UCini tak az v momenté&, kdy jeho stfidany
spoluhraé prekro€i dotykovou ¢aru a rozhod¢i mu povoli vstoupit na hraci plochu.
Nahradnik podléha pravomoci rozhodc¢iho, at uz bude pfipustén ke hie nebo ne.
Stfidani je dokon&eno vstupem nahradnika na hraci plochu. Od této chvile se nahradnik
stal hraCem a hrac, ktery byl vystfidan, se stal nahradnikem.

Trestni ustanoveni
Jestlize nahradnik vstoupi na hraci plochu v dobé&, kdy je mi¢ ve hre:

e rozhod¢i pferusi hru,
e upozorni nahradnika na pfestupek, udéli mu Zlutou kartu a vyzve ho k opusténi hfisté.
e Hra je opét zahajena nepfimym volnym kopem, ktery zahrava druzstvo, které se



neprovinilo, z mista, kde se mi¢ nachazel v okamziku pferuseni hry.

Rozhodnuti

Rozhodnuti 1: Brankafr nesmi byt vystfidan, pokud byl proti jeho druzstvu nafizen pokutovy kop
nebo druhy pokutovy kop. Vyjimkou je pfipad zranéni, které ovéfi rozhod¢&i a potvrdi turnajovy
Iékar, tymovy Iékaf, pfipadné tymovy fyzioterapeut, nejsou-li dfive jmenovani pfitomni. Exekutor
pokutového ¢&i druhého pokutového kopu by mél byt na hfisti pfed tim, nez prestupek nastal.
Tym muze pozadat o stfidani, avSak stfidajici hra¢ nemuze byt v zadném pripadé exekutorem
pokutového ¢&i druhého pokutového kopu.

Rozhodnuti 2: Hrag, ktery se v pribéhu zapasu dopustil péti (5) osobnich faull, musi byt
okamzité stfidan. NemUze se jiz nadale zUc&astnit hry, av§ak muze zUstat na lavicce nahradnikd.

Rozhodnuti 3: Hrag, ktery v pribéhu zapasu obdrzel ¢ervenou kartu, je vystfidan dle pravidel
hry, avSak nemUze zlstat na lavi€ce nahradnikd.

Rozhodnuti 4: Pro zahajeni zapasu je pozadovano pét hracu (jeden brankar a ¢tyfi hraci do
pole).

Rozhodnuti 5: V pfipadé&, Ze po vylou€eni €i zranéni hraCe disponuje jeden z tyml méné nez
tfemi hradi (v€etné brankare), musi byt zapas ukoncen.

Rozhodnuti 6: Povinnosti kapitana

o Kapitan reprezentuje svij tym a je osobou povéfenou jednanim s rozhod¢imi a dalSimi
funkcionafi. Usiluje o to, aby se jeho spoluhradi na hfisti chovali sportovné. Aby byl
rozlien od svych spoluhracd, musi kapitan nosit pasku na pazi. Musi-li kapitan
z jakéhokoliv duvodu opustit hfisté, neni nutné vybrat z jeho spoluhra€d nového
kapitana, ktery pfevezme jeho povinnosti, ledaze by zcela opustil areal nebo byl
vyloucen.

Rozhodnuti 7: Pozada-li hrac o Iékarské osetfeni, musi opustit hfisté. Mize byt vystfidan
nahradnikem.

Rozhodnuti 8: Hrac vstupuje na hfisté nebo se na n&j znovu vraci v misté k tomu uréeném
v dobé&, kdy je hra pferudena, a pokud mu to povoli rozhod¢i.

4. Vybaveni hrace

Bezpecénost

Hra¢ nesmi pouzivat vybaveni ¢i nosit cokoli, co muze byt nebezpecné pro néj i ostatni hrace,
v€etné jakéhokoliv druhu Sperka.

Zakladni vybaveni

Zakladnim a povinnym vybaveni hrace je:
e dres nebo tricko s rukavy,



e trenyrky - v pfipadé pouziti termopradla nebo spodniho pradla, jehoz nohavice jsou
vidét, musi mit tyto nohavice stejnou barvu, jakou maji trenyrky;
ponozky,
chraniée holeni,
sportovni obuv - povoleny jsou tenisky, lehka tréninkova obuv z kiize nebo gymnasticka
obuv s podrazkou z gumy nebo podobného materialu; pouziti obuvi je povinné.

Vybaveni pro hrace kategorie B1
Kromé povinného zakladniho vybaveni ma hrac kategorie B1 pouzit nasledujici vystroj:

e Pasky nalepené pfes obé oéi.*

e Klapky vyrobené z absorpéniho (savého) materialu s polstrovanim na pfedni strané a v
temporalni (spankové) oblasti. Klapky hraciim B1 kategorie pfeda organizacni vybor za
dohledu technického delegata IBSA. Na turnaji organizovaném IPC (Mezinarodni
paralympijsky vybor), mistrovstvi svéta pofadaném IBSA, kontinentalnim mistrovstvi
porfadaném IBSA a IBSA hrach je povinné pouziti klapek Targe ¢&i Goalfix, pfipadné
jinych masek v budoucnosti oficialné schvalenych Subkomisi futsalu IBSA.*

e Ochrannou helmu (nepovinna, ale silné doporucena soucast vybaveni).

Dres nebo tricko s rukavy
e Na zadni ¢asti dresu ma byt Cislo, které musi mit kazdy hrac¢ tymu odlisné, od jedné do
patnacti (Cisla 1-15).
e Barva Cisla musi byt kontrastni vzhledem k barvé dresu.
Jedna-li se o mezinarodni zapas, hradi jsou povinni mit €islo i na predni strané dresu nebo
trenek. Velikost Cisla mize byt v tomto pfipadé mensi nez na zadech.

Holeni chranice
e musi byt UpIné zakryty Stulpnami,
e musi byt zhotoveny z vhodného materialu (z gumy, plastické hmoty nebo jiného
podobného materialu),
e musi zajistit pfiméfeny stupen ochrany.

Brankar

e brankaf smi mit dlouhé kalhoty,
e jeho obleceni se barvou musi liSit od oble€eni ostatnich hracu a rozhodcich.

Trestni ustanoveni
V pfipadé jakéhokoliv poruSeni pravidla 4:

e RozhodCi vykaze hrace, ktery se provinil, z hfidt&, aby si mohl své vybaveni uvést do
poradku, pokud tak jiz neucinil.

e Hrac, ktery je vykazan z hfisté, aby si uvedl své vybaveni do pofadku, se nesmi vratit
zpatky na hraci plochu bez povoleni rozhod¢iho.
Rozhod¢i zkontroluje, zda je jeho vybaveni v pofadku, nez mu umozni navrat na hfisté.
Hra¢ se maze vratit na hfisté pouze béhem preruseni hry.



Rozhodnuti

Rozhodnuti 1: Ochranné klapky, které podle nazoru rozhod&iho naruduji vlastni bezpe&nost
hrace €i ostatnich, nemaji byt povoleny.

Rozhodnuti 2: Ochranné helmy jsou nepovinné, ale silné doporu¢ené z divodu prevence
zranéni hlavy. Je-li mi¢ ve hfe and hraci ochranna helma spadla, hra by neméla byt pferudena.
Jakmile dojde k pferuseni hry, rozhod¢i by mél ochrannou helmu hraci pfedat, aby si ji mohl
nasadit na hlavu.



5. Rozhodd¢i

Pravomoc rozhodc¢iho

Kazdé utkani fidi rozhod¢i, ktery ma plnou pravomoc uplatiiovat pravidla hry v utkani, ke
kterému byl delegovan. Cini tak od chvile, kdy vstoupi do arealu hfist&, az do chvile, kdy jej
opousti.

Prava a povinnosti rozhod¢iho

Rozhoddi

uplatiiuje pravidla hry,

necha pokraCovat ve hie v pfipadech, kdy je pfesvéd&en, Ze by prerusenim hry poskytl
vyhodu druzstvu, jeZ se provinilo; nema-li vyhoda predpokladany ucinek, potresta
rozhod¢i plvodni prestupek;

provadi zaznam o utkani a poskytuje jej opravnénym autoritdm; zaznam obsahuje
informace o jakémkoliv opatfeni vici hraclim, navigatordm za brankou a/¢i tymovym
¢inovnikam, stejné tak o incidentech, které se staly pred, v pribéhu ¢i po utkani;
plsobi jako Casoméfic v pFipadé, ze oficialni Gasoméfi¢ neni pfitomen,;

zastavi, pferusi nebo ukonc¢i zapas v pfipadé poruseni pravidel nebo z davodu
jakéhokoliv zasahu vnéjsiho vlivu;

tresta napomenutim ¢i vylou¢enim hrace, navigatory za brankou &i tymové €inovniky,
ktefi se provinili;

zajisti, aby se Zadna neopravnéna osoba nedostala na hfisté;

prerusi hru, pokud je dle jeho nazoru hra€ vazné zranén, a postara se o to, aby byl co
nejrychleji odnesen z hfisté;

necha pokraCovat ve hie az do okamziku preruseni, jestlize je dle jeho nazoru hrac
zranén pouze lehce a nehrozi nebezpedi, Ze na né&j ostatni hradi slapnou;

zajisti, aby hraci mic€ splfioval pozadavky pravidla 2;

ma zahajit hru, kdykoliv byla pferusena;

za pomoci oznamovatele ma zajistit ticho v okoli hraciho prostoru;

mél by &inovnik{im pfitomnym u stolu CasoméfiCe zfetelné nahlasit, at’ uz verbalné &i za
pomoci signall, jakoukoliv akci, ktera se stala v pribéhu zapasu;

ma zkontrolovat vybaveni hracl pfed zahajenim zapasu, pfi stfidani, po kazdém
oddechovém ¢asu, na za¢atku druhého polocasu a kdyZ to povaZuje za nutné;

musi zajistit, Ze hraci nosi klapky, pasky pfres ofi a ochranné helmy pfedepsanym
zpusobem, a to v pribé&hu vSech fazi zapasu; mize pozadat osobu odpovédnou za
utkani, aby hraci klapky ¢i ochrannou helmu vyménil.

uplatiiuje pravidlo tykajici se zemi pro navigatory:

1. Uzemi: obranna tfetina (pro brankare)

2. Uzemi: stfedni tfetina (pro trenéra)

3. uzemi: uto€na tfetina (pro navigatora za brankou)



Rozhodnuti rozhodéiho

Rozhodnuti rozhod¢&iho souvisejici se hrou jsou konec¢na.

Rozhodnuti

Rozhodnuti 1: Jestlize rozhod¢i a druhy rozhodc&i sou¢asné signalizuji prestupek a rozchazeji
se v tom, které druzstvo ma byt potrestano, plati rozhodnuti (hlavniho) rozhod¢iho.

Rozhodnuti 2: RozhodCi ukazuje hraci Zlutou ¢i Cervenou kartu, oba rozhod¢i si vedou zaznam
0 udélenych Zlutych a ¢ervenych kartach.*



6. Dalsi rozhodci

Druhy rozhod¢i

Povinnosti

Druhy rozhod¢i se pohybuje na protilehlé strané hraci plochy nez rozhodci a je rovnéz vybaven
pistalkou.

Druhy rozhod¢i pomaha rozhod€imu fidit utkani v souladu s pravidly hry.
Druhy rozhod¢i také:

e kontroluje dodrzeni dvou minut, je-li jeden nebo vice hracd vyloueno a neni-li pfitomen
¢asomeéric;
e kontroluje dodrzeni jedné minuty v priibéhu oddechovych ¢asu, neni-li pfitomen

¢asoméfic;

V pfipadé nepatficného ovlivhovani zapasu nebo nevhodného chovani druhého rozhodciho jej
(hlavni) rozhodCi zbavi funkce, zajisti za néj nahradu a vypracuje zpravu, v niz o této udalosti
informuje pfislusné autority v souladu se soutéznim fadem organizace IBSA.

Rozhodnuti
Pro mezinarodni utkani musi byt delegovan druhy rozhodci.

Treti rozhodgci
Tfeti rozhodCi je povinnen:

e nahradit rozhod€iho nebo druhého rozhod¢iho, neni-li jeden z nich schopen pokracovat
v fizeni utkani;
asistovat pfi stfidani béhem zapasu;
kontrolovat vybaveni nahradniku, nez vstoupi na hfisté; neni-li vybaveni hrace v souladu
s pravidly hry, nedovoli mu tfeti rozhod¢i stfidat;

e informovat rozhod¢&iho nebo druhého rozhoddiho o nevhodném chovani kohokoliv na
lavickach nahradnik(;

e evidovat Zluté karty.*



e

7. Casoméfié, zapisovatel a oznamovatel

Povinnosti

K utkani jsou delegovani téz Casoméfic, zapisovatel a oznamovatel. Jejich misto je mimo hraci
plochu na drovni palici ¢ary a na stejné strané jako jsou laviéky pro nahradniky.

Casomérié*
Casoméfi¢ by mél mit k dispozici vhodné hodinky (stopky) a vybaveni nezbytnym pro signalizaci
akumulovanych faulu, které doda organizace ¢i klub, na jehoz hfisti se zapas hraje.

v v v

Casoméfic zajisti, Ze je dodrzena doba trvani zapasu v souladu pravidlem 8, a to tak, Ze:

e spusti €as na hodinkach (stopkach), kdyz je utkani zahajeno;
e zastavi ¢as na hodinkach (stopkach), pokud rozhod¢i signalizuje:
volny kop,

autovy kop,

vyhoz brankare,

rohovy kop,

oddechovy €as rozhodcich,

oddechovy ¢as nékterého z tymd,

oSetfeni zranéného hrace,

stfidani,

pokutovy kop nebo druhy pokutovy kop,

gol.

0O 0O O 0O 0O 0o o O o ©

Casoméf¥i¢ znovu spusti &as na hodinkach (stopkach), jakmile rozhod&i oznami pistalkou
opétovné zahdjeni hry.

Zapas musi skoncit jen tehdy, kdy je mi¢ ve hre.*

v v v

Casoméfic:

kontroluje dodrZeni ¢asového limitu 1 minuty pro oddechovy ¢as;

kontroluje dodrzeni ¢asového limitu 2 minut pote, co je hra¢ vyloucen;

oznamuje pistalkou nebo jinym akustickym signalem odliSnym od pistalky rozhodcich
konec prvniho poloCasu, celého zapasu a oddechového ¢asu;

Zapisovatel
Zapisovatel:

e zaznamenava, kolik oddechovych ¢asu kazdému druzstvu jesté zbyva, informuje o tom
rozhod¢i a druzstva a oznamuje oddechové €asy vyzadané trenéry tyma (pravidlo 8).

e pro kazdy poloCas zvlast eviduje prvnich 5 (pét) akumulovanych fault kazdého druzstva;
ve chvili patého akumulovaného faulu pro druzstvo na tuto skuteénost upozorni
viditelnym znamenim umisténym na stolu Casoméfice.

e eviduje aktualni prvnich 5 (pét) osobnich faull kazdého hrace v pribéhu celého zapasu;



e zapisuje Cisla hracq, ktefi vstrelili gol;
e zaznamenava jména a Cisla hracu, navigatoru za brankou a tymovych €inovniku, ktefi
jsou napomenuti i vylouceni;

Oznamovatel
Systém pro informovani vefejnosti

ma byt umistén na stil Casoméfice;

ma byt pouzit pro oznameni o preruseni hry a o udalostech béhem zapasu (fauly,

stfidani, oddechové Casy a dalSi situace, které se béhem zapasu mohou stat, napf.

stfidani, ktera nastala béhem oddechového €asu &i poloCasové prestavky); za pouzivani

systému pro informovani vefejnosti o zminénych udalostech je odpovédny oznamovatel,
e ma byt pouzit v pfipadé zadosti, aby divaci zlstali potichu v souladu s instrukcemi

podavanymi rozhod¢imi zapasu.

V pfipadé nepatfiéného ovliviiovani zapasu ze strany Casoméfice, zapisovatele nebo
oznamovatele je (hlavni) rozhod&i zbavi funkce, zajisti za né nahradu a vypracuje zpravu, v niz
o této udalosti informuje pfislusné autority v souladu se soutéznim Fadem organizace IBSA.

Rozhodnuti

Rozhodnuti 1: pro mezinarodni utkani musi byt delegovan ¢asoméfi¢, zapisovatel a
oznamovatel.



8. Doba trvani utkani

Herni useky
Utkani se hraje na dva poloc¢asy, z nichz kazdy trva 20 minut.*

Za dodrzeni doby trvani hry odpovida ¢asoméfi¢, jehoz povinnosti jsou definovany v pravidle 7.
Doba trvani kazdého polo¢asu muze byt prodlouzena, aby mohl byt zahran pokutovy kop Ci
druhy pokutovy kop.

Oddechovy ¢as

Obé druzstva maji v kazdém polo€ase narok na jednominutovy oddechovy ¢as. Pro uplatnéni
naroku na oddechovy ¢as musi byt spinény tyto podminky:

trenéfi druzstva jsou opravnéni pozadat Casoméfice o oddechovy Cas;
o oddechovy €as mulze druzstvo pozadat kdykoli, ale pouze v pfipadé, ze je v drzeni
mice;

e Casoméfi€¢ oznami oddechovy Cas pfi preruseni hry, a to s pomoci pistalky nebo jiného
akustického signalu odliSného od pistalky rozhod¢iho;

e v priibéhu oddechového ¢asu musi hracdi zastat na hraci ploSe; jestlize si chtgji
vyslechnout informace od tymovych funkcionail, mohou se pfemistit k mantinelu na
misto pobliz lavicky nahradnikd; Funkcionar udilejici instrukce nemuze na hfisté vstoupit
(vyjimkou je navigator za brankou, ktery mize béhem oddechového ¢asu vstoupit na
hFisté);

e druzstvo, které v prvnim poloCase nepozadalo o oddechovy ¢as, ma ve druhém
polo€ase stale narok pouze na jeden oddechovy Cas;

Polo¢asova prestavka

PoloCasova prestavka nema trvat déle nez 10 minut.

Rozhodnuti

Rozhodnuti 1: Neni-li Casomé&ri¢ pfitomen, obraci se trenér s zadosti o oddechovy ¢as na
rozhodd&iho.

Rozhodnuti 2: Jestlize prvni nebo druhy poloas utkani zacne se zpozdénim, za které je
zodpoveédny jeden tym, pfipadné oba dva tymy, trenér provinéného druzstva je napomenut
Zlutou kartou.*



9. Zahajeni a opétovné zahajeni hry

Priprava pred zahajenim hry

Pfed zahajenim utkani se provede losovani minci. DruZstvo, ktere los vyhralo, si zvoli stranu,
na kterou bude utocit, druzstvo soupere provede vykop. Druzstvo, které vyhralo los, provede
vykop na zaCatku druhého poloCasu.

Na zaCatku druhého poloCasu si druzstva vyméni strany a utoc¢i opaénym smérem.
Nahradnici a tymovi €inovnici pouzivaji lavicku nahradniku, ktera je umisténa na té poloviné
hfisté, kterou jejich tym brani.

Vykop

Vykop je prostfedkem pro opétovné zahajeni hry:

na zacCatku utkani;

po dosaZeni branky;

na zacatku druhého polocasu;

na zaCatku kazdé ¢asti prodlouzeni;

druzstvo provadéjici vykop z né&j muze pfimo vstrelit gol.

Provedeni vykopu
e VSichni hraci jsou na své poloviné hraci plochy.
e Hradi druzstva, které vykop neprovadi, musi byt vzdaleni nejméné pét metrl od mice,
dokud mi¢ neni ve hfe.*
Mic lezi v klidu na stfedové znacce.
Rozhod¢i udéli pokyn k provedeni vykopu prostfednictvim pistalky.
Mi¢ je ve hfe od okamziku, kdy byl kopnut a pohnul se.*
Hrac provadéjici vykop se nesmi mice znovu dotknout dfive, nez se jej dotkl jiny hrac.

Po dosaZeni branky provede vykop hra¢ soupefova druzstva.

Trestni ustanoveni
Jestlize se hra¢ provadéjici vykop znovu dotkne mice dfive, nez se jej dotkl jiny hrac:
e je nafizen nepfimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva a zahran z mista, kde
k prestupku doslo (viz Pravidlo 13 - pozice volného kopu).

V pfipadé jakéhokoliv pochybeni v provedeni je vykop zahravan znovu.

Mic rozhodciho

Mi€ rozhodciho je zpusob opé&tovného zahajeni hry po jejim doCasném zastaveni, jestlize
rozhod¢i pferusi hru z divodu neuvedeného v pravidlech hry a ve chvili, kdy se mi¢ nedostal
pfes mantinely ¢i za brankovou ¢aru.



Provedeni

Rozhod¢&i hodi mi¢ na zem v misté, kde byl v okamziku pferudeni hry, s vyjimkou situace, kdy
se nachazel uvnitf pokutového Uzemi; v takovém pfipadé rozhod¢&i hodi mi¢ na zem v bodé na
okraji pokutového uzemi, které je nejblize mistu, kde se mi¢ nachazel v okamziku preruseni hry.

Mic je ve hfe, jakmile se dotkne zemé&. Rozhod¢&i by jej nemél vyhodit nahoru, nybrz smérem
k mantinelu.

Trestni ustanoveni
Mi¢ rozhodcCiho je zahran znovu,
o jestlize se hra€ miCe dotkne jesté pred tim, nez se dotkne zemé;

o jestlize mi€ opusti hraci plochu po kontaktu se zemi, aniz by se jej kterykoliv hra¢
dotknul.



10. Mic ve hre a mi¢ mimo hru

Mi¢ mimo hru
Mi€ je mimo hru,
e kdyz celym objemem prejde brankovou ¢aru nebo mantinel, at po zemi nebo vzduchem;

e kdyZ rozhodCi prerusi hru;
e kdyz se mi¢ dotkne stropu.

Mi€ ve hre
V kazdou jinou dobu je mi€ ve hfe, a to i tehdy, jestlize

e miC se odrazi od bfevna nebo brankové ty&e zpét do hraci plochy;
e micC se odrazi od jednoho z rozhodcCich stojicich na hraci ploSe;
e miC se odrazi od mantinelu zpét do hraci plochy;

Rozhodnuti

Jestlize utkani probiha v kryté hale a mi¢ se dotkne stropu, hra je opétovné zahajena autovym
kopem ve prospéch soupere tymu, jehoz hrac€ se naposledy dotknul mice.

Autovy kop je proveden z pozice u dotykové Cary, ktera je na hraci ploSe nejblize od mista, kde
se mi¢ dotknul stropu.



11. Dosazeni branky

Dosazeni branky

Branky je dosaZeno, pfejde-li mi¢ celym objemem pfes brankovou ¢aru mezi brankovymi tyéemi
a pod brankovym bfevnem, aniz byl umysIné hozen, donesen nebo zamérné vrzen rukou nebo
pazi hrace utoCiciho druzstva véetné jeho brankare, a za pfedpokladu, Ze hradi utoiciho
druzstva pfedtim neporusili pravidla hry.

Vitéz utkani
Druzstvo, které v pribéhu utkani dosahne vétsSiho poétu branek, se stava vitézem. Jestlize

nebylo dosazeno Zadné branky, nebo jestlize obé druzstva dosahla stejného poétu branek,
konci utkani nerozhodnym vysledkem.

Herni rad soutéze

Herni fad soutéze muize vyzadovat, aby po skonCeni utkani bylo znamo vitézné druzstvo.
V pfFipadé nerozhodného vysledku tak Ize o vitézi rozhodnout pomoci alternativnich metod.



12. Fauly a nesportovni chovani

Hrac, ktery se provini péti osobnimi fauly v pribéhu zapasu, musi opustit hraci plochu. Mze
byt okamzité stfidan jinym hracem, ale nemuze se uz vratit na hraci plochu po zbytek utkani.

Fauly a nesportovni chovani jsou trestany nasledovné:

Akumulované a osobni fauly

Pfimy volny kop

Volnym pfimym kopem bude potrestano druzstvo, jehoZz hra€ se dopusti nékteréeho

z nasledujicich osmi prestupkl zplsobem, ktery je podle nazoru rozhod&iho neopatrny,
bezohledny nebo s pouzitim nepfimérené sily:

kopnuti nebo pokus o kopnuti soupere,

podrazeni soupere,

skocCeni na soupere,

vrazeni do soupere,

udefeni nebo pokus o udefeni soupefe,

stréeni do soupere,

nedovolené zastaveni soupere télem,

hra s mi¢em nebo jeho hledani se sklonénou hlavou.

Volnym pfimym kopem bude taktéz potrestano druzstvo, jehoz hrac se dopusti nékterého
z nasledujicich péti prestupku:

e nevyiceni slova “voy” nebo “go” &i jiného podobného slova zietelné, nahlas a v&as,
pokud hleda mi¢ nebo se o néj snaZzi obrat protihrace, ktery nasledkem toho nedokaze
zménit smér pohybu, aby se vyhnul;

védomé hrani micCe rukou €i paZi s vyjimkou brankare v jeho vlastnim brankovisti,
drzeni soupere,

plivnuti na soupere,

skluz pfi pokusu hrat mi¢em, kterym hraje nebo se snazi hrat soupef (obranny skluz),

s vyjimkou brankafe v jeho vlastnim brankovisti, pokud nejedna neopatrné, bezohledné
Ci s pouzitim nepfimérené sily.

Volny pfimy kop se zahrava z mista, kde doSlo k pfestupku (viz Pravidlo 13 — pozice volného
kopu).

Pokutovy kop

Pokutovy kop je rozhod&im nafizen v neprospéch druzstva, jehoz hrac se v dobé&, kdy je mic ve
hfe, dopusti nékterého z vySe uvedenych prestupkud vuci soupefi ve vlastnim pokutovém uzemi
bez ohledu na to, na kterém misté hraci plochy byl mi¢ v okamziku pfestupku.

RozhodCci téz naridi pokutovy kop v neprospéch druzstva, jehoz brankar hraje nebo zasahuje do
hry mimo své brankovisté.



Osobni faul

Brankar

Nepfimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva je rozhodc€im nafizen, dopusti-li se brankar
nékterého z nasledujicich tfi prestupk(:*

e Zzbavi se mice a pak jej znovu pfijme od svého spoluhrace, aniz by mi¢ presel za pulici
¢aru nebo se jej dotknul soupef;

e dotkne se Ci pfevezme mi¢ svyma rukama poté, co mu jej védomé pfihral jeho
spoluhrac;

e dotkne se Ci pfevezme mi¢ svyma rukama poté, co mu jej védomé pfihral jeho
spoluhrag, ktery zahraval autovy kop;

Hraé
Nepfimym volnym kopem ve prospéch soupefova druzstva z mista, kde doSlo k poruseni
pravidla, bude rovnéz potrestano druzstvo, jehoz hrac se podle nazoru rozhodciho:

dopusti nebezpecné hry;

brani brankafi, aby vhozenim uvedl mi¢ do hry;

drzi se obéma rukama mantinelu, kdyz hraje s mi¢em nebo se o to pokousi, a ziska tim
vyhodu vugi protivnikovi;

brani soupefi ve hre;

jako dalSi hrac téhoz druzstva aktivné brani soupefi ve hfe u mantineld (sendvic);

hraje s mi¢em, kdyz lezi na zemi, a ziskava tim vyhodu vic&i soupefi, aniz by se jej
dotknul;

vyslovuje slova nebo zvuky se zamérem dezorientovat nebo mast soupefe;

zamérné porusuje ticho v pribéhu zapasu;

védomé se dotyka klapek Ci pasky na oCich bez povoleni rozhod&iho v dobé, kdy je mi¢
ve hfe, aby tim ziskal vyhodu a mohl vnimat svétlo;

ocCividné odmita utocit po dobu vice nez 40 vtefin, kdy ma mi¢ v drzeni;*

dopusti se prestupku, ktery sice neni vyjmenovan v pravidle 12, ale pro ktery rozhod¢i
prerusi hru, aby hrace napomenul &i vylougil.

Nepfimy volny kop se provede z mista, kde doslo k poruseni pravidla (viz Pravidlo 13 — pozice
volného kopu).

Jestlize brankar provede vyhoz od branky nebo vykopne mi€, aniz se poté poprvé dotkne hraci
plochy ¢i mantinelu na vlastni poloviné:

e je proti jeho druzstvu nafizen nepfimy volny kop z jakéhokoliv mista na pulici ¢are.
Brankafi se v takovém pfipadé osobni faul nepocita.

Jestlize ma brankaf mi€ pod kontrolou po vice nez Ctyfi vtefiny, at uz jej drzi v jedné Ci obou
rukach ¢i jej ma u jedné &i obou nohou, a pfitom jej mize odehrat, je proti jeho druzstvu nafizen
nepfimy volny kop, pfiemz se mu nepocita osobni faul.*



Jestlize hrac zastavi mi¢ jednou ¢i obéma nohama a drzi jej na stejné pozici po dobu vice nez
CtyF sekund, i kdyz by s nim mohl hrat, je proti jeho druzstvu nafizen nepfimy volny kop,
pficemz se mu nepodita osobni faul.*

Disciplinarni ustanoveni

Napomenuti hrace

Hrac je rozhod&im napomenut a je mu udélena zluta karta, dopusti-li se nékterého
z nasledujicich osmi prestupku:

chova se nesportovné;

slovy nebo jednanim projevuje nespokojenost nebo protestuje;

soustavné porusuje pravidla;

zdrzuje opétovné zahajeni hry;

nedodrzi pfedepsanou vzdalenost pfi provadéni rohového kopu, autového kopu, volného
kopu nebo vyhozu brankare,

bez souhlasu rozhod¢iho vstoupi na hraci plochu nebo porusi pravidla pro stfidani,
umysliné a bez souhlasu rozhod¢&iho opusti hraci plochu,

zameérné se dotyka svého povinného vybaveni, aby tim ziskal vyhodu.

Vylouéeni hrace
Hrac je rozhod&im vylou€en a je mu udélena Cervena karta, dopusti-li se nékterého
z nasledujicich prestupku:

hraje surové;

chova se hrubé nesportovné;

plivne na soupefe nebo na jinou osobu;

zabrani soupefovu druzstvu dosahnout branky nebo zmafi jeho zjevnou moznost
dosahnout branky tim, Ze umysIné zahraje mi¢ rukou (netyka se brankare v jeho
vlastnim brankovisti);

zmari soupefi zjevnou moznost dosahnout branky tim, Ze ho pfi utoku na branku zastavi
prestupkem, za ktery se nafizuje volny kop nebo pokutovy kop;

pouzije pohorSujicich, urazlivych nebo ponizujicich vyroku;

bé&hem utkani byl podruhé potrestan napomenutim.

Prestupky tymovych €inovnikt, navigatorta za brankou ¢i nahradnika

Je nafizen nepfimy volny kop neprospéch proviniv§iho se tymu, pokud se jeho tymovy Cinovnik,
navigator za brankou ¢€i ndhradnik dopusti nékterého z nasledujicich pfestupkd v dobg, kdy je

mi¢ ve hfe:
e nerespektuje uzemi vyhrazené pro trenéra €i navigatora za brankou;
e slovy nebo jednanim projevuje nespokojenost nebo protestuje;
e opomene byt potichu;
e chova se bezohledné.



Jestlize je hra preru$ena z divodu nékterého z prestupkl zminénych vyse, rozhod¢i nafidi
nepfimy volny kop v neprospéch provinivsiho se druzstva z mista, kde se nachazel mi¢

v okamziku pfestupku (viz Pravidlo 13 — pozice volného kopu), a mlze osobu za prestupek
potrestat.

Rozhodnuti

Rozhodnuti 1:*

Hrac, ktery byl vylou€en, se nesmi znovu zapojit do hry, ani se zdrZzovat se na stfidacéce.
Nahradnik za vylou€eného hrace smi na hraci plochu vstoupit v dobé&, kdy je pferuSena hra, a to
bud’ po uplynuti dvou minut od vylou€eni, nebo poté, co jeho druzstvo pfed uplynutim dvou
minut obdrzi branku. Pfitom plati nasledujici zasady:

e hraje-li pét hrac¢u proti &tyfem a druzstvo s vét§Sim poctem hracl dosahne branky, smi
byt druzstvo se ¢tyfmi hraci doplnéno o patého hrace;

e hraji-li obé druZstva o Ctyfech hracich a je dosazeno branky, pokracuji obé druzZstva ve
hie se stejnym pocétem hracq;

e hraje-li pét hracd nebo Ctyfi hradi proti tfem a dosahne-li druzstvo s véts§im podétem hracu
branky, smi byt druzstvo s menSim poc¢tem hrac¢d dopinéno pouze o jednoho hrace;

e hraji-li obé druzstva o tfech hracich a je dosazeno branky, pokracuji obé druzstva ve hie
se stejnym poctem hrac;

e jestlize branky dosahne druzstvo s mensim poctem hracu, pocet hracd se neméni.

Rozhodnuti 2:

Pokud brankar protestuje €i pfi navigaci nerespektuje svou zénu, mize rozhod¢i bud zastavit
hru a nafidit nepfimy volny kop nebo nechat hru pokracovat. V obou pfipadech rozhod¢i muze
brankafe napomenout Zlutou kartou, pfiéemz mu neni pocitan osobni faul.*



13. Volné kopy

Druhy volnych kopu
Volné kopy se déli na pfimé a nepfimé.

Pro jejich provedeni plati, ze mi¢ pfi provadéni kopu musi byt v klidu a ze hrac, ktery kop
provedl, se mi¢e nesmi dotknout znovu dfive, nez se jej dotkne jiny hrac.

PFimy volny kop
Jestlize se po provedeni pfimého volného kopu mi¢ pfimo dostane do soupefovy branky,
branka plati.

Jestlize se po provedeni pfimého volného kopu mi¢ pfimo dostane do vlastni branky, je nafizen
rohovy kop ve prospéch soupefre.

Neprimy volny kop
Branky z nepfimého volného kopu mlze byt dosazeno pouze v pfipadé, ze dfive, nez mic
pfejde do souperovy branky, se ho dotkne jiny hrac.

Pozice volného kopu

Volny kop mimo pokutové uzemi
e Dokud mi€ neni ve hfe, musi byt vSichni hraci braniciho druzstva vzdaleni nejméné pét
(5) metrd od mice.
Mic je ve hfe, pokud je hraCem kopnut a pohybuje se.
PFimy kop se zahrava z mista, kde k pfestupku doslo, nebo z mista, kde se nachazel
mi¢ v dobé prestupku (v zavislosti na typu pfestupku) nebo ze znacky druhého
pokutového kopu, dochazi-li k uplatnéni pravidel pro jeho zahravani.

PFfimy nebo nepfimy volny kop uvniti pokutového Uzemi tymu, ktery jej zahrava
e Dokud mi€ neni ve hie, musi byt vSichni hraci braniciho druzstva vzdaleni nejméné pét
(5) metrd od mice.
Mic je ve hfe, pokud je hraCem pfimo kopnut ven z pokutového uzemi.
Druzstvo mlze volny kop zahrat z jakéhokoliv mista svého pokutového tzemi mimo své
brankovisté.

Nepiimy volny kop pro zahravajici tym

e Dokud mi¢ neni ve hfe, musi byt vSichni hradi braniciho druzstva vzdaleni nejméné pét
(5) metrt od mice.
Mi¢ je ve hfe, pokud je hraCem kopnut a pohybuje se.
Nepfimy volny kop nafizeny za pfestupek uvnitf pokutového uzemi a vné brankovisté se
zahrava z bodu na okraji pokutového uzemi, které je nejbliz mistu, kde doslo
k pfestupku v okamziku pferuSeni hry. Branici tym maze zformovat zed ve vzdalenosti
péti metrd od mice.



e Nepfimy volny kop nafizeny za pfestupek uvnitf brankovisté se zahrava z mista, kde
imaginarni ¢ara vedena z postranni dvoumetrové hranice brankovisté protina caru
pokutového Uzemi a které je neblize pozici, na niz doslo k pfestupku v okamziku
preruseni hry.*

Trestni ustanoveni
Jestlize pfi provadéni volného kopu hrac braniciho druzstva nedodrzi pfedepsanou vzdalenost:

e kop se opakuije.

Jestlize se hrac, ktery kop proved|, znovu dotkne mice dfive, nez se ho dotkl jiny hrac:

e nafidi rozhod&i nepfimy volny kop ve prospéch soupefe z mista, kde doslo k pfestupku.

Jestlize druzstvo provadéjici volny kop jej neprovede do ¢tyf sekund:

e nafidi rozhod&i nepfimy volny kop ve prospéch soupefe.

Signaly
Nepfimy volny kop:

e Rozhoddi signalizuje nepfimy volny kop zvednutim a nataZzenim své paze nad hlavu;
v této pozici ji drzi tak dlouho, dokud neni mi¢ rozehran a nedotkne se jej jiny hra¢ nebo
neni mimo hru.



14. Akumulované fauly

Akumulované fauly

o Za akumulované fauly jsou povazovany v8echny pfestupky, uvedené v pravidle 12, za
které se nafizuje pfimy volny kop;

e Prvnich pét (5) akumulovanych fault kazdého druzstva provedenych v kazdém poloCase
se zaznamenavaji do zapisu o utkani.*

Pozice volného kopu

V pfipadé volného kopu nafizeného za prvnich 5 (pét) akumulovanych faull v kazdém
poloCasu:*

hradi proviniv§iho se druzstva mohou postavit obrannou zed;
vSichni hraci braniciho druzstva musi byt pfed provedenim volného kopu vzdaleni
nejméné 5 metrd od mice;

e z tohoto volného kopu muze byt pfimo dosazeno branky.

Postup pro provadéni volného kopu za 6. a dalSi akumulovany faul*

Pocinaje 6. (Sestym) akumulovanym faulem druzstva v kazdém polo¢ase se postupuje
nasledujicim zplsobem:*

hraci braniciho druzstva nesméji pfi volném kopu postavit obrannou zed;

hra¢ provadéjici kop musi byt jasné urcen;

hra¢ provadéjici kop musi kopnout do mi¢e se zamérem vstfelit gél a nesmi mic pfihrat

jinému hradi;

e VSichni ostatni hraci musi stat za pomysinou ¢arou, ktera prochazi micem a je
rovnobézna s brankovou ¢arou. Sou¢asné musi byt vzdaleni nejméné 5 metrd od mice a
nesméji hradi, ktery kop provadi, branit v jeho provedeni. Zadny hraé nesmi piekrogit
vySe popsanou pomysinou ¢aru, dokud mi¢ neni rozehran.

e BrankaF musi zUstat ve vlastnim brankovisti a vzdalen nejméné 5 metrd od mice, pokud
je volny kop zahravan ze znacky osmimetrového druhého pokutového kopu &i ze
vzdalenosti sedmi (7) az osmi (8) metru od brankové ¢ary. Brankaf musi stat na
brankové Care, je-li volny kop zahravan ze znacky Sestimetrového pokutového kopu Ci
ze vzdalenosti Sesti (6) az sedmi (7) metr( od brankové ¢ary.

e Jestlize se hra¢ dopusti Sestého a dalSiho akumulovaného faulu na soupefové poloviné
hraci plochy nebo na vlastni poloviné v prostoru vymezeném stfedovou ¢arou a
rovnobézné s ni vedenou pomysinou ¢arou prochazejici znackou pro druhy pokutovy
kop a vzdalenou 8 metrd od brankové Cary, provede se volny kop ze znacky druhého
pokutového kopu. Volny kop se provede v souladu s ustanovenimi uvedenymi v této
podkapitole ,Postup pro provadéni volného kopu za 6. a dalSi akumulovany faul®.*

o Jestlize se hra€ dopusti Sestého a dalSiho akumulovaného faulu na vlastni poloviné



hraci plochy v prostoru! vymezeném brankovou ¢arou a pomysinou osmimetrovou
¢arou?, provede se volny kop ze znacky druhého pokutového kopu nebo z mista
prestupku, opét v souladu s ustanovenimi uvedenymi v této podkapitole ,Postup pro
provadéni volného kopu za 6. a dalSi akumulovany faul®.*

e Hrac zahravajici volny kop se nemuze mice dotknout podruhé, aniz by se jej pfed tim
dotknul jiny hraé.*

Rozhod¢i na konci kazdého polo¢asu navysi ¢as kvili moznosti provedeni volného pfimého
kopu nafizeného za Sesty akumulovany faul.

Trestni ustanoveni

Jestlize hrag, nahradnik, navigator za brankou nebo ¢inovnik braniciho tymu porusi Pravidlo 14
a

e neni dosazeno branky, kop je znovu proveden;

e je dosazZeno branky, kop se znovu neopakuje;
Jestlize hrag, nahradnik, navigator za brankou nebo &inovnik druzstva, které zahrava kop,
porus$i Pravidlo 14 a

e je dosaZzeno branky, kop se znovu opakuje;

e neni dosazeno branky, kop se znovu neopakuje.
Jestlize hrac€ zahravajici kop porusi Pravidlo 14 poté, co je mi€ ve hfe:

e je narfizen nepfimy volny kop ve prospéch braniciho druzstva z mista pfestupku

s vyjimkou (viz Pravidlo 13 - pozice volného kopu).

Jestlize jeden nebo vice hraca braniciho druzstva a soucasné jeden nebo vice hracu utociciho
druzstva porusi Pravidlo 14 jesté pfed tim, nez je mi¢ ve hfe:

e kop se opakuje.*

!Poznamka prekladatele: Nize popsany prostor nezahrnuje pokutové tzemi.
2Poznamka prekladatele: myslime tim pomysinou ¢aru prochéazejici znackou pro druhy pokutovy
kop ve vzdalenosti 8 metrd od brankové €ary a s ni rovnobéznou.



15. Pokutovy kop

Pokutovy kop je nafizen proti druzstvu, jehoz hra¢ se ve hie uvnitf viastniho pokutového uzemi
dopusti pfestupku, za ktery se nafizuje volny pfimy kop.

Z pokutového kopu muize byt pfimo dosazeno branky.

Rozhod¢i na konci kazdého polo€asu Ci ¢asti prodlouzeni navysi ¢as kvuli moznosti provedeni
pokutového kopu.

7 v o

Pozice mice a hracu
Mic:

e je umistén na znacce pokutového kopu.
Hrac¢ provadéjici pokutovy kop:

e musi byt jasné uréen.

Brankar, proti némuz je pokutovy kop proveden:

e stoji na brankoveé ¢are mezi tyemi své branky a ¢elem k hraci provadéjicimu pokutovy
kop; v této pozici zistava do doby, nez je mic€ ve hre.

Navigator za brankou, jehoz tym pokutovy kop provadi:

e muze hradi provadéjicim pokutovy kop poskytnout informace, aby se zorientoval,
e nemuze vstoupit na hristeé.

Ostatni hraci s vyjimkou hrace provadeéjiciho pokutovy kop musi byt:

e na hristi;

e mimo pokutové uzemi;

e na urovni nebo za znackou pokutového kopu;

e ve vzdalenosti nejméné 5 metri od znacky pokutového kopu.
Postup

e Hrac provadéjici pokutovy kop musi mi¢ kopnout dopfedu.
e Mice se nesmi dotknout znovu dfive, nez se jej dotkne jiny hrac.
e Mic je ve hfe od okamziku, kdy byl kopnut a pohnul se smérem vpred.

Kdyz je pokutovy kop zahravan v prabéhu hraci doby, nebo kdyz rozhod¢i k jeho provedeni
prodlouzil dobu hry prvniho nebo druhého polo¢asu, uzna branku i v pfipadé, Ze predtim, nez
uplIné predel brankovou ¢aru mezi brankovymi tyCemi a pod bfevnem,

e se mi€ dotknul jedné nebo obou brankovych tyci €i bfevna, pfipadné brankare.



Trestni ustanoveni

Jestlize hrac, nahradnik, navigator za brankou nebo €inovnik braniciho tymu porusi Pravidlo 15
a

e neni dosazeno branky, pokutovy kop je znovu rozehran;

e je dosaZeno branky, pokutovy kop se znovu neopakuje;
Jestlize hrac, nahradnik, navigator za brankou nebo ¢inovnik tymu, jehoz hra¢ zahrava
pokutovy kop porusi Pravidlo 15 a

e je dosaZeno branky, pokutovy kop se znovu opakuje;

e neni dosazeno branky, pokutovy kop se znovu neopakuje.
Jestlize hrac zahravajici pokutovy kop porusi Pravidlo 15 poté, co je mi€ ve hfe:

e je nafizen nepfimy volny kop ve prospéch braniciho druzstva z mista pfestupku (viz
Pravidlo 13 — pozice volného kopu).



16. Autovy kop

Autovy kop je jednim ze zplsobl opétovného zahajeni hry.
Z autového kopu nemuze byt pfimo dosazeno branky.
Autovy kop:

e je narizen v pfipadé, Ze cely mi¢ opustil hraci plochu nad jednim z mantinelt nebo se
dotknul stropu;

e je proveden z pozice co nejblize mistu, kde mi¢ pfekonal jeden z mantinelU;

e zahrava druZstvo, jehoz soupef se naposledy dotknul mice.

w o

Pozice mice a hracu

Mi¢:
e musilezet v klidu a byt na pozici vzdalené maximalné jeden metr od mantinelu;
e muze byt kopnut jakémkoliv smérem.

Hraci braniciho druzstva:

e musi byt vzdaleni nejméné pét metrl od mista, kde je autovy kop zahravan.

Postup

e Hrac musi autovy kop provést nejpozdéji do Etyr vtefin poté, co dostane od rozhod&iho
pokyn k rozehrani.

e Hrac provadégjici autovy kop se mi€e nesmi znovu dotknout dfive, nez se jej dotkne jiny
hrac.

e MicC je ve hie v okamziku, kdy jej rozehravajici hra¢ kopne nebo se jej dotkne.

Trestni ustanoveni

Je nafizen nepfimy volny kop ve prospéch soupefe, jestlize

e se hrac zahravajici autovy kop dotkne dvakrat za sebou mice, aniz by se jej dotknul jiny
hrac. Nepfimy volny kop je proveden z mista pfestupku (viz Pravidlo 13 - pozice
volného kopu).

Autovy kop je opétovné proveden hraéem braniciho druzstva, pokud

je autovy kop proveden nespravneé;

je autovy kop proveden z pozice jiné nez na misté, kde mi¢ prekonal jeden z mantinelU;
neni autovy kop proveden do Ctyf vtefin od okamziku, kdy dal rozhodCi pokyn k jeho
rozehrani;

doslo k jinému poruseni Pravidla 16.



17. Vyhoz od branky

Vyhoz od branky je jednim ze zplsobl opétovného zahajeni hry. Provadi jej vzdy pouze
brankar uvnitf svého brankovisté.

Z vyhozu od branky nemUze byt dosazeno branky.
Vyhoz od branky je nafizen, kdyz:

e miC pfejde celym svym objemem brankovou &aru, at uz po zemi &i vzduchem, pficemz
naposledy se jej dotkne hra¢ utoc€iciho tymu a neni dosazeno branky dle Pravidla 11.

Postup

e Brankar braniciho druzstva vyhazuje mic z libovolného mista uvnitf svého brankovisté.
e Hraci soupefe musi zUstat mimo pokutové uzemi do doby, nez je mic ve hre.
e Mic je ve hre, jestlize po vyhozu od branky pfimo opusti pokutové uzemi.

Trestni ustanoveni
Jestlize mi€ po vyhozu od branky neopusti pokutové uzemi:

e vyhoz od branky se opakuje.

Jestlize brankar neprovede vyhoz od branky do Ctyr vtefin:
e nafidi rozhod¢&i nepfimy volny kop ve prospéch soupefe. Brankafi neni poc€itan osobni
faul. (Dale viz Pravidlo 13 - pozice volného kopu).*
Jestlize brankar provadeéjici vyhoz od branky vyhodi mi¢ za pulici ¢aru, aniz by se dotknul zemé
Ci jiného hrace:
e je nafizen nepfimy volny kop ve prospéch soupefe, ktery je zahran z jakéhokoliv mista
na pulici ¢are. Brankafi neni pocitan osobni faul.
Jestlize je mi€ po vyhozu od branky ve hie a brankar se jej znovu dotkne, aniz se mi¢e dotkne
jiny hrac:
e je narfizen nepfimy volny kop ve prospéch soupefe, ktery je zahran z mista pfestupku
(viz Pravidlo 13 - pozice volného kopu).
Jestlize je mi€ po vyhozu od branky ve hie a brankar se jej znovu dotkne poté, co mu jej
védome prihral jeho spoluhrac a Zadny z protihraca se jej mezitim nedotknul:

e je nafizen nepfimy volny kop ve prospéch soupefe, ktery je zahran z mista pfestupku
(viz Pravidlo 13 - pozice volného kopu).



18. Rohovy kop

Rohovy kop je jednim ze zpusobu opétovného zahajeni hry.

Utogici druzstvo mize z rohového kopu pfimo dosahnout gélu, ne viak pfimo do své vlastni

branky.

Rohovy kop je nafizen, kdyz:

mi¢ pfejde celym svym objemem brankovou €¢aru, at’ uz po zemi €i vzduchem, pfi¢emz
naposledy se jej dotkne hra¢ braniciho tymu a neni dosazeno branky dle Pravidla 11.

Postup

Mi¢€ musi lezet uvnitf rohového &tvrtkruhu, ktery je nejblize mistu, pfes které pfesel mi¢
za brankovou caru.

Hradi soupefe musi zUstat nejméné pét metrd od mi¢e az do doby, nez je opét ve hre.
Mi€ je kopnut hra¢em uto€iciho druzstva.

Mi¢ je ve hfe poté, co byl kopnut a pohnul se.*

Hra¢ provadéjici rohovy kop se nesmi dotknout mie znovu, nez se jej dotkne jiny hrac.

Trestni ustanoveni

Nepfimy volny kop ve prospéch soupefe je nafizen, pokud:

hrac provadéjici rohovy kop se se dotkne mi¢e znovu, aniz by se jej dotknul jiny hrac;
nepfimy volny kop je poté proveden z mista, kde doslo k prestupku;

rohovy kop neni proveden do ¢&tyr vtefin od doby, kdy dal k jeho zahrani pokyn rozhod¢i;
nepfimy volny kop je poté proveden z rohového ctvrtkruhu.

PFi jakémkoli jiném poruseni Pravidla 18:

se rohovy kop opakuje.



Postup uréeni vitéze utkani

Kopy ze zna¢ky pokutového kopu

Kopy ze znacCky pokutoveho kopu jsou jednou z metod, jak uréit vitézné druzstvo poté, co utkani
skoncilo remizou a turnajovy fad vyzaduje, aby byl vitéz utkani stanoven.

Postup

e Rozhod¢i ur¢i branku, na kterou se budou kopy ze znacky pokutového kopu (dale jen
pokutové kopy) provadét.

e Rozhod¢i provede pomoci mince losovani: kapitan druzstva, které vyhraje los,

rozhodne, zda jeho druzstvo bude pokutovy kop provadét jako prvni nebo jako druhé.*

Rozhod¢i zapisuje vysledky pokutovych kop.

Za podminek uvedenych niZze provedou obé druZstva po tfech pokutovych kopech.

Obé druzstva se pfi provadéni tfi pokutovych kopu pravidelné stfidaiji.

VSichni hraci a nahradnici jsou opravnéni provést pokutovy kop, nikoliv vSak brankafi.

Pokud druzstvo ukoncéi zapas s vét§im poctem hracl nez jeho soupef, mélo by tento

pocet zredukovat, aby jej vyrovnalo s poctem hract soupere, a informovat rozhod¢iho o

kazdém vyfazeném hraci.

e Jestlize pfed dokoncenim série tfi pokutovych kopu dosahlo jedno druzstvo vice branek
nez druhé a neni mozné, aby v dalSim pokra¢ovani doSlo ke srovnani stavu, jsou
pokutové kopy ukonceny, i kdyz néktefi uréeni hraci jednoho &i obou druzstev jesté
neprovadéli pokutovy kop.

e Jestlize po provedeni série tfi pokutovych kopu dosahla obé druzstva stejného poctu
branek nebo nebylo dosazeno Zadné branky, bude v provadéni pokutovych kopl
pokraCovat ve stejném poradi po jednom kopu az do okamziku, kdy po provedeni
stejného poctu kopu jedno z druzstvev dosahne o branku vice nez druzstvo druhé.

e Dalsi pokutové kopy musi zahravat hraci, ktefi je neprovadéli v pribéhu prvni série tfi
pokutovych kopu. Poté, co se vSichni hraci obou druzstev vystfidali a o vysledku neni
stale rozhodnuto, pokracuji svym druhym pokutovym kopem hraci z prvni série tfi
pokutovych kopu a je zachovano stejné poradi exekutor(.

e Hrag, ktery byl vylou€en nebo se v prubéhu zapasu dopustil péti osobnich faul, nesmi
pokutovy kop zahravat.

e Brankar maze byt vystfidat pfed nebo v prabéhu pokutovych kopu v pfipadé zranéni,
které musi byt ovéfeno Iékafem.

e VSichni hraci a navigatofi za brankou musi zUstat na opa¢né poloviné hraci plochy nez

je ta, na které se pokutové kopy provadéji. Treti rozhodCi zajisti, aby tato podminka byla

splnéna.

Brankar, jehoz spoluhra¢ zahrava pokutovy kop, zUstane na hfisti, u znacky rohového

kopu.



Turnajové predpisy

Nasledujici pfedpisy by mély byt dodrzeny v pfipadé soutézi pod zastitou IBSA nebo soutézi
mezi dvéma a vice Clenskymi organizacemi IBSA.

1. Bodové hodnoceni

1.1 Tfi body za vyhru.
1.2 Jeden bod za remizu.
1.3 Nula bodu za prohru.

2. Kvalifikaéni systém pro urceni poradi

a) Vyssi pocet bodu ziskanych ve vSech odehranych utkanich.

b) Rozdil mezi poltem vstielenych a obdrZzenych branek ve vSech odehranych utkanich.

c) VysSi pocet vstrelenych goli ve vSech odehranych utkanich.

d) VysSi pocet bodu ziskanych v utkanich se soupefi, ktefi maji dosahli stejnych hodnot
v pfedchozich tfech statistikach.

e) VySsi rozdil mezi poétem vstielenych a obdrzenych branek v utkanich se soupefi, ktefi maji
dosahli stejnych hodnot v pfedchozich &tyfech statistikach (pokud vice nez dva tymy dosahly
téhoz poctu bodu)

f1) pokutové kopy mezi tymy, které dosahly stejnych hodnot v pfedchozich péti statistikach,
pfipadné los provedeny organizacnim vyborem, pokud s tim budou oba tymy souhlasit.

f2) los provedeny organiza&nim vyborem, pokud vice nez dva tymy dosahly stejnych hodnot
v pfedchozich péti statistikach a) az e).

3. Urceni vitéze utkani
3.1 Finale o 1. misto, semifinale, utkani o 3. &i 5. misto atd.:*

e Jestlize utkani skon€i po 50 minutach hry nerozhodné, vitéze zapasu ur¢i pokutové
kopy.

4. Oficialni soupiska druzstva

4.1. Sedesat (60) minut pred planovanym &asem vykopu by mély osoby povéfené za kazdé
druzstvo dodat rozhod&im koneéné soupisky druzstev. Soupiska ma obsahovat zakladni
sestavu a :

a) seznam hracl v poli: jejich pfijmeni, jméno a Cislo dresu;

b) brankare, ktery zahajuje utkani: jeho pfijmeni, jméno a Cislo dresu;

c) seznam nahradnich hra¢d do pole: jejich pFijmeni, jméno a Cislo dresu;

d) nahradniho brankére: jeho pfijmeni, jméno a Cislo dresu;

e) hlavniho trenéra: pfijmeni a jméno;

f) asistenta trenéra: pfijmeni a jméno;



g) navigatora za brankou: pfijmeni a jméno;
h) doktora: pfijmeni a jméno.
i) fyzioterapeuta: pfijmeni a jméno.

4.2. Pfijmeni, jména a Cisla dresi nesmi byt béhem soutéZze ménéna.

5. Vysledné skére pro kontumovany zapas

5.1. Jestlize se zapas neuskuteCni, protoze se jeden z tymu k zapasu nedostavi, je vysledné
skore stanoveno na 6:0.*

5.2. Jestlize je utkani zastaveno z dlvodu nedostateéného poctu hracu, je skére zapasu
stanoveno na 6:0, pfipadné je prevzato aktualni skére utkani za podminky, ze vitézné druzstvo
vstfelilo vice nez 6 branek, pfiCemz se ze skore smazou goly druhého tymu, pokud je jeho hradi
vstrelili.*



Priloha 1: Klapky na oci — prehled




Priloha 2: Zplisob umisténi pasek na o¢i
Krok 1:

Krok 3:

Rozhod¢i vSem B1 hracdm zkontroluje pasky na ocich v Satné pfed zahajenim rozcvicky, na
zacatku kazdého polo¢asu, po uplynuti oddechovych ¢asl a pred stfidanim. Rozhod¢i tuto
kontrolu mize provést kdykoliv béhem utkani, povazuje-li to za nezbytné.



Casto kladené dotazy a odpovédi IBSA

Pravidlo 1: Hraci plocha

1.1. Mlze byt zapas uskutecnén na travnatém hfisti nebo hfisti s umeélou travou?
Ano, za podminek, Ze byl hraci povrch schvalen technickym delegatem IBSA.

1.2. Kde ma byt umisténa lavi¢ka pro nahradniky?
Lavicka nahradnikt ma byt umisténa mimo hraci plochu a na stejné strané, jako je stul

casomeérice a centralni dvefe pro stfidani. Nahradnici a tymovi Cinovnici vZdy vyuZivaji tu
lavi¢ku, ktera je blize poloviné hfisté, kterou jejich druZstvo brani v daném obdobi utkani.

1.3. Jak velka ma byt bezpeénostni zéna za brankovymi ¢arami?

Kvdli bezpeéi hracd ma byt minimalni vzdalenost mezi brankovou ¢arou a jakoukoli pfekazkou
2 (dva) metry.

Pravidlo 2: Mic

2.1. Co ma udélat rozhod¢i, pokud se mic€ zcela zastavi a zadny z hracu jej nemuze najit?

Hra nemusi byt pferusena; rozhod¢i by mél trochu zahybat mi¢em, aby zacal znovu vydavat
zvuk a hraci jej mohli najit.

Pravidlo 3: Pocet hracu

3.1. Jestlize hra¢ béhem stfidani odmitne opustit hraci plochu, co by mél rozhod¢&i udélat?

Rozhod¢i nechéa zapas pokracovat, protoZe aby bylo stridani dokoneno, musi nejdrive hrac
opustit hraci plochu a nasledné nahradnik muize vstoupit.

3.2. Jestlize je vylou€en brankaf, musi jeho druzstvo hrat dvé minuty bez brankare?*

Ne. Hraé v poli musi opustit hiisté na dvé minuty (s vyjimkou situaci popsanych v Pravidle 12),
aby mohl byt vystfidan nahradnim brankafem. Jakmile je konec presilovky a hra je pferusena,
druzstvo muze opét opét nastoupit v plném poctu a dokonce i hrac, ktery musel stfidat, aby se
na hristé dostal nahradni brankar, mize opét hrat.

3.3. Jestlize jsou oba brankafi jednoho druzstva zranéni nebo vylouceni, co ma rozhodc¢i
udélat?

MuzZe povolit komukoliv z tymovych &inovnikd, aby zastal roli brankare, avsak za pfedpokladu,
Ze tento ¢inovnik byl uveden v soupisce druzstva dodané pfed zahajenim utkani. V pripadé
reprezentacniho celku musi byt ¢inovnik stejné narodnosti jako jeho tym, aby mohl brankare
nahradit.*

3.4. Jaky maximalni poCet hracld a tymovych €inovnikl muze byt zapsan na soupisce
druzstva?*
Maximalné 15 lidi, ktefi by vSichni méli byt uvedeni na oficialni soupisce.



3.5. Kdy maze hrac vstoupit na hraci plochu?*

Hrac¢ muze vstoupit na hristé, jestlize je hra pferuSena a povoli mu to rozhod¢i nebo druhy
rozhodci.

3.6. Jestlize doktor vstoupi na hraci plochu, aby o3etfil hrace, mél by tento hrac opustit hraci
plochu?

Ano, hra¢ oSetfovany doktorem musi opustit hfisté a maze byt vystridan nahradnikem. Na hristé
se muze vratit pfi dal§im pferuseni hry. Vyjimkou je brankar, ktery po oSetfeni mize zlstat na
hristi.

Pravidlo 4: Vybaveni hracu

4 1. Musi brankari mit holenni chranice?
Ano.

4.2. Muze hrac pouzit lepici pasku, aby zakryl své Sperky?
Ne, hracéi by neméli mit Sperky, ani kdyZ jsou zakryté.

Pravidlo 5: Rozhodci

5.1. Jaké obleeni ma mit rozhod&i?
Dres nebo tricko s rukavy, trenyrky, ponoZky a sportovni obuv.

Pravidlo 6: Druhy rozhod¢i

6.1. Jaké obleceni ma mit druhy rozhodci?
Dres nebo tricko s rukavy, trenyrky, ponoZky a sportovni obuv.

* Pravidlo 7: Casomérié

v v v

* 7.1. Kdy ma ¢asoméfi¢ spustit hodiny? Kdyz rozhod¢i piskne do pistalky nebo kdyz se mic
zacne pohybovat?*
* Casoméric by mél spustit hodiny, kdyZ rozhodéi piskne do pistalky.

Pravidlo 12: Fauly a nesportovni chovani

12.1. Je to faul brankafe, kdyz opusti své uzemi v dobé&, kdy je mi¢ na opacné strané hristé?

Ne, za faul je povaZovana situace, kdy se aktivné tcastni hry mimo své brankovisté, a to fyzicky
Ci verbalné. Pokud naviguje spoluhrace, kteri jsou mimo obrannou tfetinu hraci plochy, a
naruSuje tim prubéh utkani, hra se nepferusuje a rozhod¢i upozorni brankare na jeho chovani.
Pokud brankar pokracuje v navigaci spoluhracu stejnym zplsobem, rozhod¢i mu udéli zlutou
kartu. Nepocita se mu osobni faul.

12.2. Brankaf provede vyhoz od branky a mi¢ pfejde pulici ¢aru, aniz by se dotknul jeho
obranné poloviny hfisté. Co se ma stat?



Pro brankare to neznamena osobni faul. Hra je v8ak pferusena, mic ziskava souper a je
nafizen nepfimy volny kop z kteréhokoliv mista na pdlici ¢are.

12.3. Brankar ziska mic, ktery je ve hie, a hodi jej ¢i kopne za pdlici ¢aru, aniz by se dotknul
jeho obranné poloviny hfisté. Je to faul?

Pro brankare to neznamena osobni faul. Hra je v8ak pferusena, mic ziskava souper a je
nafizen nepfimy volny kop z kteréhokoliv mista na pdlici ¢are.*

12.4. Kdyz se ruka brankare pfi vyhozu od branky ocitne nahodné mimo jeho brankovisté, je to
penalta?

Ne.

12.5. Kdyz brankar vykopne mi¢ za pulici ¢aru, pfiemz se pfed tim dotkne nebo odrazi od
zemeé jeho obranné poloviny a nasledné skongi v siti branky soupefe, co by mél rozhodci
udélat?

Mél by naridit vyhoz od branky ve prospéch soupere.

12.6. Co ma udélat rozhod¢i, kdyz nasledkem zranéni a vylouceni je druzstvo bez navigatora za
brankou?

Mél by umoznit komukoliv na soupisce zastat roli navigatora za brankou. Pokud to neni mozné,
mél by druzstvu umoZznit hrat bez navigatora za brankou.

12.7. Pokud navigator za brankou, brankar ¢i trenér naviguji své hra¢e mimo svou tfetinu hristé,
kdyz je hra pferuSena, je to faul?

Ne, ale v okamZiku, kdy dava rozhodCi pokyn k opétovnému zahajeni hry, nikdo z této trojice jiz
nesmi davat instrukce hracim mimo svou oblast ptusobeni.

12.8. MuUze brankar opustit své brankovisté, aby v dobé, kdy je hra pferusena, zorganizoval
obrannou zed?

Ano, musi to vSak provést rychle.

12.9. Co ma ucinit rozhod¢i, pokud nahradnik, tymovy Cinovnik nebo navigator za brankou
porusi pravidla hry v dobé, kdy je mi€ ve hfe?

Jestlize kvuali tomu rozhod¢i preru$i hru, mél by osobé, ktera porusila pravidla, udélit Zlutou ¢i
¢ervenou kartum av8ak nikdy nezapocitat faul (ani osobni, ani akumulovany). Hra by méla byt
opétovné zahajena nepfimym volnym kopem z mista, kde se mi¢ nachazel, kdyz doslo

k prestupku (viz Pravidlo 13 - pozice volného kopu).

12.10. Je-li hra¢ sam, skluzem zastavi mi¢ a pak vstane, aby pokracoval ve hfe, je to faul?
Ne, pokud je sam a neziska skluzem Zzadnou vyhodu vuci protivnikovi.

12.11. Je-li hra€ sam a pfi hfe s mi¢em se soucasné drzi obéma rukuma mantinelu, je to faul?
Ne, pokud tim neziska Zadnou vyhodu vicéi protivnikovi.



12.12. Pokud tym zjevné odmita utocCit po dobu 40 sekund, jaky postup by mél nasledovat?

Po uplynuti 40 vtefin rozhod¢i zahaji odpoéitavani a vyrkne nahlas “pét’, pricemz zvedne ruku,
na niz ukazuje postupné pocet vtefin 5 az 0. B&hem téchto péti vtefin by mél tym zahajit atok.
Pokud se tak nestane, rozhod¢i prerusi hru zapiskanim na pistalku a udéli osobni faul hraci,
ktery ma zrovna mic pod kontrolou. Hru poté opétovné zahaji souper nepfimym volnym kopem
Z mista, na némz se nachazel mic v okamziku pferuseni hry.

12.13. Kdyz rozhod¢&i ponecha uto€icimu druzstvu vyhodu, i kdyz pfed tim signalizoval faul, jak
ma poté, co je hra pferuSena, postupovat bez ohledu na to, byl-li gél vstfelen ¢i ne?

Rozhod¢i muze faulujiciho hra¢e napomenout. Neudéli osobni ani akumulovany faul a zahaji
znovu hru.

Pravidlo 13: Volné kopy

13.1. MUze brankar provadét volné kopy?
Ne, dokonce ani ve svém brankovisti ne.

Pravidlo 14: Akumulované fauly

14.1. Pokud po patém akumulovaném tymovém faulu rozhod¢&i nafidi pfimy volny kop z mista,
které je blize brance nez znacka pro druhy pokutovy kop, a hra¢ provadéjici kop ¢&i trenér
nesouhlasi s pozici, odkud ma byt kop zahran, co ma udélat rozhod¢i?

Umozni hraci provadéjicimu volny pfimy kop se rozhodnout o pozici mice.

Pravidlo 15: Pokutovy kop

15.1. Mlze brankar zahravat pokutovy kop?
Ne.

Pravidlo 16: Autovy kop

16.1. MUze brankar zahravat autovy kop?
Ne.



Zluté a ¢ervené karty béhem turnaje*

Dvé Zluté karty udélené stejné osobé ve dvou riznych zapasech, avSak ve stejné fazi
turnaje, znamenaji automaticky zakaz startu v nasledujicim utkani.

Dvé zluté karty udélené stejné osobé v jednom zapasu znamenaji automaticky zakaz
startu v nasledujicim utkani.

Pfima Cervena karta ve hfe znamena automaticky zakaz startu ve dvou nasledujicich
utkanich.

Zluta karta udélena v jedné fazi turnaje se nepfenasi do nasledujici faze turnaje.
Pokud osoba obdrzi na turnaji dvakrat ¢ervenou kartu za pokusy ziskat vyhodu
zrakovym vnimanim svétla, je ji automaticky zakazan start ve vSech zbyvajicich
utkanich turnaje.

Neni-li osoba potrestana za udéleni Cervené karty béhem aktualniho turnaje, prenasi se
trest zakazu startu do dalSich oficialnich utkani (Mistrovstvi svéta, IBSA regionalni
mistrovstvi, kvalifikacni turnaje na oficialni sportovni akce jako je Paralympiada,
Mistrovstvi svéta, IBSA svétové hry, IPC Paralypijské hry).



