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1. Hriste
HfiSté musi odpovidat rozmérim a ndlezitostem uvedenym v nasledujicim obrazku:

MAXIMALNI SiRKA 22 METRU ~ MINIMALNI SiRKA 18 METRU
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Hfisté mé& byt vzdy odkryté pro zajisténi optimalni akustiky.
V pripadé nepfiznivého pocasi (vytrvaly dést, silny vitr) musi organizacni vybor utkani zajistit
alternativni kryté prostory disponujici hracim povrchem podobné kvality. Povrch miize byt

dfevény, ze syntetického kaucuku ¢i jinych podobnych materialu.

Alternativni prostory vSak musi byt zkontrovany a schvaleny technickym delegatem IBSA a
organiza¢nim vyborem zapasu jeSté pfed zahajenim utkani.
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Technicky delegat IBSA a organizaéni vybor zajisti vhodné osvétleni hfisté v pfipadé, ze se
utk&ni bude hréat v noénich hodinach.

Rozméry

Hfisté musi mit tvar obdélniku. Dotykova ¢ara musi byt delSi nez brankova ¢ara.

Mezinarodni zapasy

* Délka: 40 metrt
* Sitka: 20 metr(

Vyznaéeni hraci plochy

Hfisté je vyznaceno Carami, které jsou soucasti Uzemi, které ohranicuji. Dvé delSi hraniéni ¢ary
hFisté jsou nazyvany dotykové ¢ary. Ty maji byt vytvofeny z mantineld, které jsou umistény po
celé délce dotykovych ¢ar a navic pfesahuji jeden metr za brankovou ¢arou na obou stranach
hfisté. Mantinely maji byt 1 metr az 1,20 metru vysoké, uhel jejich odklonu od hraciho povrchu
nema byt vice nez 10 stupnid.

Dvé kratSi ¢ary se nazyvaji brankové ¢ary.

VSechny vyznacéené &ary jsou 8 cm Siroké. Hraci plocha je pulici ¢arou rozdélena na dvé stejné
poloviny.

Uprostfed pulici ¢ary se vyznadi stfedova znacka, ktera je zaroven stfedem vyznaéeného kruhu
0 poloméru 3 m.

Vyznaéeni Uzemi pro navigatory

Uzemi pro navigatory (tfetiny hfisté) by méla byt vyznagena nasledujicim zptsobem:

* Ve vzdalenosti 12 metr(i od obou brankovych ¢ar jsou vyznaéeny teckované ¢ary, které jsou
rovnobézné s brankovymi ¢arami a vedou z jedné strany hfisté na druhou (viz obrazek nahofe).
Hristé je tak rozdéleno na tfi tfetiny, které se nazyvaji:

1. Obrannd tfetina;

2. Stfedni tfetina;

3. Utogna tietina.

Pokutové uzemi

Pokutové Uzemi je vymezeno na obou koncich hfisté takto:

Ze stfedu na vnéjSim okraji obou brankovych ty¢i se smérem do hraci plochy vyznaci étvrtkruhy
o poloméru 6 m a tyto dva ¢tvrtkruhy se propoji ¢arou dlouhou 3,16 m, ktera je rovnobhézna

s brankovou ¢érou. Takto vznikl4 ¢ara se nazyva ¢arou pokutového Uzemi a ji vyznaéeny
prostor se nazyva pokutovym tzemim.
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Brankovist é

Nejdfive je na brankové ¢afe vyméfena vzdalenost 1 metru od obou ty¢i branky smérem

k bliz&imu mantinelu. Nasledné se z obou téchto mist vyznadi dva metry dlouhé ¢ary kolmé na
brankovou ¢aru a smérujici k pulici ¢are. Tyto dvé ¢ary se poté spoji 5,16 metrd dlouhou ¢arou
rovnobéZnou s brankovou ¢arou.

Oblast vymezena témito tfemi ¢arami se nazyva brankoviste.

Znacka pokutoveho kopu

V kazdém pokutovém Uzemi se na pomysiné kolmici k brankové ¢are, vedené ze stfedu
brankové ¢ary mezi obéma ty¢emi branky, vyznaci ve vzdalenosti 6 metr( od brankové ¢ary
znacka pokutového kopu.

Znacka druhého pokutového kopu

Mimo pokutové Uzemi se na obou polovinach hraci plochy na pomysiné kolmici k brankové
¢afe, vedené ze stfedu brankové ¢ary mezi obéma tyemi branky, vyznaci ve vzdalenosti
8 metrd od brankové ¢ary znacka druhého pokutového kopu.

Uzemi pro navigatory za brankou

Uzemi za ob&ma brankami ma byt bez jakychkoliv piekazek, aby mohli navigatofi za brankou
plnit svdj dkol korektné.

Znacka rohoveho kopu

V prasecicich dotykovych a brankovych Ear se smérem k brance vyznaci ¢ara 8 cm Sirok4,
20 cm dlouha, zacginajici na brankové ¢are a vedouci smérem k pulici ¢are.

Uzemi pro st Fidani hra &

Stfidani Ize provést prostfednictvim dvefi v mantinelech umisténych pfed stolem ¢asoméfice.
Nejsou-li takové dvefe k dispozici, je provedeno u brankové ¢ary tymu, jehoz hraci jsou stfidani.

Branky

Branky musi byt bilé a umistény ve stfedu obou brankovych &ar.

Branky jsou umistény ve stfedu kazdé brankoveé Cary a skladaji se ze dvou vertikalnich tyci,
vzdalenych od sebe 3 m (vnitfni rozmér), spojenych horizontalnim bfevnem, jehoZ spodni okraj
je 2m od zemé.

Prifez brankovych ty¢i i bfevna je stejny a mé byt 8 cm. Sité maji byt zhotoveny z konopi, juty

nebo nylonu a musi byt pfipevnény k ty¢im i bfevnim. Spodni ¢ast sité mé byt pfipevnéna
k vhodné konstrukci, ktera zajisti jeji uchyceni.

IBSA Futsal — pravidla hry, 2009-2013 -6-



Hloubka branky, tj. vzdalenost mezi pomysinou spojnici ty¢i a spodni konstrukci upevnujici sit u
podlahy, nema byt mensi nez 80 cm a vétsi nez 100 cm.

Bezpe énost

Branky mohou byt pfenosné, ale béhem hry musi byt bezpeéné ukotveny k hracimu povrchu.

Hraci povrch

Hraci povrch by mél byt vyroven z cementu, travy nebo umélé travy a mél by byt hladky, rovny a
nedrsny (neabrasivni) . Beton ¢i asfalt jsou zakazany.

Rozhodnuti

Rozhodnuti 1: JestliZze je brankova ¢ara dlouhd pouze 15 az 16 m, vyznaci se v pokutovém
Uzemi Gtvrtkruhy o poloméru 4 m; vzdalenost pro vyznacéeni pokutové znacky se vSak neméni.

2. Mié€

Vlastnosti a rozm éry
Mi¢ ma byt
e kulaty,
» vyroben z kliZze, nebo jiného vhodného materialu,
* 0 obvodu ne menSim nez 60 cm a ne vétSim nez 62 cm,

» pfi zah§jeni hry o vdze ne mensi nez 510 g a ne vétsi nez 540 g,
* nahustén natlak 0,4 az 0,6 atmosfér (400 az 600 g/cm2) na Urovni mofe

Pouzity zvukovy systém ma byt nainstalovan uvnitf mi¢e kvdli zajisténi jeho pohybu, kutaleni a
odrazu standardnim zpusobem. Z divodu trvalého zajisténi bezpeci hracu je potfeba, aby mi¢
vydaval zvuk, kdykoliv se to¢i okolo své vlastni osy ¢i rotuje ve vzduchu.

Vyména poskozeného mi ¢e
Jestlize v prabéhu hry dojde k prasknuti nebo poSkozeni mice,

* rozhodgi prerusi hru
* po vyméné mice ji zahji znovu tak, ze nahradni mi¢ vhodi do hry na misté, kde doSlo
k jeho poSkozeni.
Jestlize v pr Gbéhu hry p festane mi € vydavat zvuk,

* neni nutné ji zastavit.
* Rozhod¢i mi¢ rychle zvedne a lehce jej hodi zpatky na zem tak, aby byl opét slySet.
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Jestlize mi € praskne nebo je poSkozen mimo hru (fj p  Fed zahajenim z4pasu, vyhozem od
branky, exekuci rohového, volného, autového, pokuto vého ¢&i druhého pokutového
kopu):

» rozhod¢i zahaji hru dle pravidel.

Nelze ménit mi € béhem z4pasu bez povoleni rozhod ¢&iho.

Rozhodnuti

Rozhodnuti 1: Jedna-li se o zapas pofadany organizaci IBSA nebo nékterou z jejich ¢lenskych
organizaci, mély by byt pouZity mice oficialné schvalené IBSA.

/ W O

3. Pocéet hracéu

Hragi

K z&pasu nastupuji dvé druZstva. Kazdé z nich ma nejvySe pét hracl, z nichz Ctyfi jsou zcela
nevidomi (B1 kategorie) a vidici nebo ¢aste¢né vidici brankar (B2 ¢i B3 kategorie) zastava také
roli navigatora (o jeho funkci viz pfiloha 2).

* Sestava druzstva ma byt slozena z maximalné 14 ¢lend: osmi hracu do pole, dvou brankar,
navigatora za brankou, trenéra, asistenta trenéra a doktora ¢i fyzioterapeuta.

Stridani
Nahradnici mohou byt nasazeni v kazdém soutéznim utkani poradaném organizaci IBSA nebo

nebo nékterou z jejich ¢lenskych federaci ¢i asociaci. Maximalni povoleny pocet nahradnik
jsou &tyfi hraci do pole a jeden brankér.

Pocet stfidani neni béhem zapasu omezen. Hrag, ktery byl vystfidan, se maze opét vratit na
hFisté vystfidanim jiného hrace.
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Stfidani je mozné provést, pouze pokud mi¢ neni ve hie a jsou splnény nasledujici podminky:

* Hraje zastavena.

» Oznamovatel nahlasi stfidani, pficemz uvede cislo hrd¢e nastupujiciho i opoustéjiciho
hriste.

» Hrag, ktery je stfidan, musi hfisté opustit v misté zony stfidani uréené svému druzstvu.

» Hrag, ktery stfida, musi na hfisté vstoupit v misté zony stfidani uréené svému druzstvu.
Ucini tak az v momenté, kdy jeho stfidany spoluhra¢ prekroéi dotykovou ¢aru a rozhod¢i
mu povoli vstoupit na hraci plochu.

» Nahradnik podléha pravomoci rozhod¢iho, at uz bude pfipustén ke hfe nebo ne.

» Stfidani je dokon&eno vstupem nahradnika na hraci plochu. Od této chvile se nahradnik
stal hracem a hrag, ktery byl vystfidan, se stal nahradnikem.

Trestni ustanoveni

Jestlize nahradnik v prabéhu stfidani vstoupi na hraci plochu dfive, nez ji stfidany hrac tplné
opusti,

e rozhod¢i prerusi hru,

» upozorni ndhradnika na prestupek, udéli mu Zlutou kartu a vyzve ho k opusténi hristé.

» Hra je opét zahajena volnym kopem, ktery zahravé druzstvo, které se neprovinilo,
z mista, kde se mi¢ nachazel v okamZiku preruseni hry. Jestlize byl mi¢ pfed
preruSenim hry uvnitf pokutového Uzemi, volny kop je rozehran z mista na okraji
pokutového tzemi, které je nejblize bodu, kde se mi¢ nachézel v okamziku preruseni
hry.

Rozhodnuti

Rozhodnuti 1: Brankar nesmi byt vystfidan, pokud byl proti jeho druZstvu nafizen pokutovy kop
nebo druhy pokutovy kop. Vyjimkou je pfipad zranéni, které ovéfi rozhod¢i a potvrdi turnajovy
Iékaf, tymovy |ékar ¢i fyzioterapeut.

Rozhodnuti 2: Hrag, ktery se v prabéhu zapasu dopustil péti (5) osobnich fauld, musi byt
okamZzité stfidan. Nem(zZe se jiz nadale zUc¢astnit hry, avSak miZe z(stat na lavi¢ce nahradnikd.
Rozhodnuti 3: Hrag, ktery v prabéhu zapasu obdrzel ¢ervenou kartu, je vystfidan dle pravidel
hry, avSak nemuze z(stat ani na lavi¢ce nahradnika.

Rozhodnuti 4: Pro zahajeni zapasu je poZzadovano pét hracu (jeden brankar a ¢tyfi hraci do
pole).

Rozhodnuti 5: 'V pfipadé, Ze po vylou€eni &i zranéni hra¢e disponuje jeden z tymi méné nez
tfemi hraci (v€etné brankare), musi byt zapas ukonéen.

Rozhodnuti 6: Povinnosti kapitana

» Kapitan reprezentuje svuj tym a je osobou povérfenou jednanim s rozhod¢imi a dalSimi
funkcionéfi. Usiluje o to, aby se jeho spoluhraci na hfisti chovali sportovné. Aby byl
rozliSen od svych spoluhracl, musi kapitan nosit pasku na pazi.

» * Musi-li kapitan z jakéhokoliv ddvodu opustit hfisté, je nutné vybrat z jeho spoluhraci
nového kapitana, ktery pfevezme jeho povinnosti.
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4. VVybaveni hra ¢e

Bezpe énost

Hr&& nesmi pouzivat vybaveni &i nosit cokoli, co mize byt nebezpeéné pro néj i ostatni hrace,
véetné jakéhokoliv druhu Sperku.

Zakladni vybaveni
Z&kladnim a povinnym vybaveni hrace je:

e dres nebo tricko s rukavy,

» trenyrky - v pfipadé pouziti termopradla nebo spodniho pradla, jehoz nohavice jsou
vidét, musi mit tyto nohavice stejnou barvu, jakou maji nohavice trenyrek;

* ponoZky,

» chranice holeni,

» sportovni obuv - povoleny jsou tenisky, lehka tréninkova obuv z kiZe nebo gymnasticka
obuv s podrazkou z gumy nebo podobného materialu; pouZiti obuvi je povinné.

Vybaveni pro hra ¢€e kategorie B1
Kromé povinného zakladniho vybaveni ma hra¢ kategorie B1 pouzit nasledujici vystroj:

» pasky nalepené pres obé odi (vyrobené z optimalniho materialu kvili pohodli hraéu
s o¢nimi protézami).

» Klapky vyrobené z absorpéniho (savého) materidlu s polstrovanim na pfedni strané a
v temporalni (spankové) oblasti. Klapky hr&€im B1 kategorie pfeda organizacni vybor
za dohledu technického delegata IBSA.

» Ochrannou helmu (nepovinna souc¢ést vybaveni).

Dres nebo tri €ko s rukavy

Na zadni ¢4sti dresu ma byt &islo, které musi mit kazdy hra¢ tymu odliSné. Barva ¢isla musi byt
kontrastni vzhledem k barvé dresu.

Jedna-li se o mezinarodni z4pas, hraci jsou povinni mit &islo i na pfedni strané dresu nebo
trenek. Velikost ¢isla muze byt v tomto pfipadé mensi nez na zadech.

Holeni chrani ¢e
* musi byt aplné zakryty Stulpnami,
* musi byt zhotoveny z vhodného materialu (z gumy, plastické hmoty nebo jiného
podobného materialu),
* musi zajistit pfiméfeny stupen ochrany.

Branka r

e smi mit dlouhé kalhoty,
» jeho obleceni se barvou musi liSit od oble¢eni ostatnich hra¢a a rozhod¢ich
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Trestni ustanoveni

V prfipadé jakéhokoliv porueni pravidla 4
» rozhod¢i vykaze hrace, ktery se provinil, z hfisté, aby si mohl své vybaveni uvést do
poradku. Muze se vratit zpét na hraci plochu az poté, co se ohlasi jednomu
z rozhodgich, ktery zkontroluje, zda uz jeho vybaveni odpovida ustanovenim pravidla 4.
Navrat do hry Ize u€init pouze pfi pferueni hry.

Rozhodnuti

Rozhodnuti 1: Ochranné klapky, které podle nazoru rozhod¢iho naruduji vlastni bezpecnost
hrace ¢&i ostatnich, nemaji byt povoleny.

5. Rozhod ¢€i

Pravomoc rozhod ¢&iho

Kazdé utkani Fidi rozhodci, ktery mé plnou pravomoc uplathovat pravidla hry v utkéni, ke
kterému byl delegovan. Cini tak od chvile, kdy vstoupi do arealu hfisté, aZ do chvile, kdy jej
Opousti.

Prava a povinnosti rozhod €iho

Rozhoddi

» uplatriuje pravidla hry,

» necha pokradovat ve hfe v pfipadech, kdy je pfesvédcen, Ze by pferuSenim hry poskytl
vyhodu druzstvu, jez se provinilo; nema-li vyhoda pfedpokladany G&inek, potresta
rozhod¢i plvodni prestupek;

» provadi zaznam o utkdni a poskytuje jej oprdvnénym autoritam; zdznam obsahuje
informace o jakémkoliv opatfeni vici hra¢m, navigatordm za brankou a/€i tymovym
¢inovnikam, stejné tak o incidentech, které se staly pred, v prabéhu ¢&i po utkani;

» plsobi jako casoméFi¢ v pFipadé, ze oficialni Casoméri¢ neni pfitomen;

» zastavi, pferusi nebo ukonéi zapas v pfipadé poruseni pravidel nebo z davodu
jakéhokoliv zasahu vnéjsiho vlivu;

» trestd napomenutim ¢&i vylou¢enim hracée, navigatory za brankou ¢i tymové ¢inovniky,
ktefi se provinili;

» Zzajisti, aby se Zadna neopravnéna osoba nedostala na hfisté;

e pferusi hru, pokud je dle jeho nazoru hra¢ vazné zranén, a postara se o to, aby byl co
nejrychleji odnesen z hfisté;

* necha pokracovat ve hfe az do okamziku pferuseni, jestlize je dle jeho nazoru hrac
zranén pouze lehce;

e zajisti, aby hraci mi¢ splfioval pozadavky pravidla 2;

* ma zahdjit hru, kdykoliv byla pferusena;

e za pomoci oznamovatele ma zajistit ticho v okoli hraciho prostoru;
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* mél by ¢inovnikam pfitomnym u stolu Casomeéfice zfetelné nahlasit, at' uz verbalné ¢i za
pomoci signald, jakoukoliv akci, kterd se stala v pribéhu zapasu (viz pfiloha);

* ma zkontrolovat vybaveni hra¢u pred zahajenim zapasu, pfi stfidani, na zacatku
druhého poloc¢asu, pred prodlouzenim a kdyZ to povazuje za nutné;

* musi zajistit, Ze hraci nosi klapky a pasky pres oci pfedepsanym zplsobem, a to
v priibéhu vSech fazi zapasu; jestlize to povazuje za nutné, mize zastavit utkani (v dobé
preruSeni hry), aby jakémukoliv hraci spravné nasadil klapky ¢i pasky pres o¢i; muze téz
pozadat pfitomného lékare ¢i zdravotnika, aby hraci klapky ¢i pasky pres o¢i vyménil.

« uplatriuje pravidlo tykajici se Uzemi pro navigatory:
1. Gzemi: obranna tfetina (pro brankare)
2. Uzemi: stfedni tfetina (pro trenéra)
3. Uzemi: Gto¢na tfetina (pro navigatora za brankou)

Rozhodnuti rozhod ¢iho

Rozhodnuti rozhod¢iho souvisejici se hrou jsou konecéna.

Rozhodnuti

Rozhodnuti 1: JestliZze rozhod¢i a druhy rozhod¢&i sou¢asné signalizuji pfestupek a rozchazeji
se v tom, které druzstvo mé byt potrestano, plati rozhodnuti hlavniho rozhod¢&iho.

Rozhodnuti 2: Rozhod¢i i druhy rozhod¢i maji pravo napomenout nebo vylougit hrace, ale
v pfipadé, Ze mezi nimi dojde k neshodé, plati rozhodnuti hlavniho rozhodg¢iho.

6. Druhy rozhod ¢&i

Povinnosti
Druhy rozhod¢i se pohybuje na protilehlé strané hraci plochy nez rozhod¢i a je rovnéz vybaven
pistalkou.

Druhy rozhod¢&i pomaha rozhod&imu Fidit utkani v souladu s pravidly hry.

Druhy rozhod €i take:

» kontroluje dodrZeni péti minut, je-li jeden nebo vice hra¢u vylou¢eno a neni-li pfitomen
¢asomeéric;
» kontroluje dodrZeni jedné minuty v prabéhu oddechovych €asu, neni-li pfitomen
¢asomeéric;
V pfipadé nepatfi¢ného ovliviiovani zapasu nebo nevhodného chovani druhého rozhod¢iho jej

hlavni rozhod¢&i zbavi funkce, zajisti za néj nahradu a vypracuje zpravu, v niz o této udalosti
informuje pfisludné autority v souladu se soutéZnim fddem organizace IBSA.
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Rozhodnuti

Pro mezinarodni utk&dni musi byt delegovén druhy rozhodéi.

7. Casom éric, treti rozhod ¢i a oznamovatel

Povinnosti

K utkéni jsou delegovani téZ Casoméri¢, oznamovatel a tfeti rozhod¢i. Jejich misto je mimo
hraci plochu na drovni pulici ¢ary a na stejné strané jako jsou lavicky pro nahradniky.
Casoméfi¢ by mél mit k dispozici vhodné hodinky (stopky) a vybavenim nezbytnym pro
signalizaci akumulovanych faull, které doda organizace ¢&i klub, na jehoZ hfisti se zapas hraje.

Casom &fié:
» Zzajisti, Ze je dodrzena doba trvani zapasu v souladu pravidlem 8, a to tak, ze:
- spusti ¢as na hodinkach (stopkach), kdyz je utkani zahgjeno;
- * zastavi €as na hodinkach (stopkach) pouze v pribéhu oddechového ¢asu,
time-outu rozhod¢iho, stfidani, je-li hra¢ oSetfovan, padne-li gdl &i je-li zahravan
pokutovy kop ¢&i druhy pokutovy kop.

Posledni dv & minuty

Béhem poslednich dvou minut kazdého polo¢asu ¢asoméfi¢ navic zastavuje ¢as na hodinkach
(stopkéach) v téchto pripadech:

» volny kop;

e autovy kop;

* vyhoz od branky;
e rohovy kop.

Casoméfi¢ by mél znovu pustit ¢as na hodinkéach (stopkéach), kdyz je mi¢ zpatky ve hre. Déle:

» kontroluje dodrzeni ¢asového limitu 1 minuty pro oddechovy &as;

» kontroluje dodrZeni ¢asového limitu 5 minut poté, co je hra¢ vyloucen;

» oznamuje pistalkou nebo jinym akustickym signalem odliSnym od pistalky rozhod¢ich
konec prvniho polo€asu, celého z4pasu, prodlouzeni a oddechového ¢asu;

» sleduje, kolik oddechovych €asu kazdému druZstvu jesté zbyva, informuje o tom
rozhod¢i a druZstva a oznamuje oddechové ¢asy vyZzadané trenéry tyma (pravidlo 8).

» pro kazdy polo¢as zvI4st eviduje prvni tfi akumulované fauly kazdého druZstva; ve chvili
tfetiho akumulovaného faulu pro druzstvo jej na tuto skuteénost upozorni viditelnym
znamenim umisténym na stolu ¢asoméfice.

» eviduje aktualni pocet osobnich faull kazdého hrace v pribéhu zpasu;

e zapisuje Cisla hracu, ktefi vstrelili gol;

IBSA Futsal — pravidla hry, 2009-2013 -13 -



zaznamenava jména a ¢isla hracéu, navigatort za brankou a tymovych ¢inovniku, ktefi
jsou napomenuti &i vylouceni;
s pomoci oznamovatele zajisti, aby divaci zustali potichu;

V pripadé nepatficného ovlivihiovani zapasu nebo nevhodného chovani ¢asoméfice jej hlavni
rozhod¢i zbavi funkce, zajisti za néj nahradu a vypracuje zpravu, v niz o této udalosti informuje
pFislusné autority v souladu se soutéznim Fadem organizace IBSA.

Treti rozhod ¢i

TFeti rozhod¢i je povinnen:

nahradit rozhod¢iho nebo druhého rozhod¢iho, pokud nejsou schopni pokracovat

v plnéni své funkce;

asistuje rozhod¢im v pfipadé stfidani;

ma opravnéni zkontrolovat vybaveni nahradnik(l jesté pfed tim, nez vstoupi na hraci
plochu; jestlize vybaveni neodpovidé pravidlim hry, neda ke stfidani souhlas;

je opravnén informovat rozhod¢iho ¢i druhého rozhodéiho o jakémkoli nevhodném
chovani osob na lavi¢kach pro nahradniky;

V pfipadé nepatfi¢ného ovliviiovani zapasu tfetiho rozhod¢iho jej hlavni rozhod¢i zbavi funkce,
zajisti za néj nadhradu a vypracuje zpravu, v niz o této udalosti informuje pfisluSné autority
v souladu se soutéznim fadem organizace IBSA.

Systém pro informovani ve fejnosti

ma byt umistén na stll Casoméfice;

ma byt pouZzit pro oznameni o preruseni hry &i vSech udalostech béhem zapasu (fauly,
stfidani, oddechové ¢asy a dalSi situace, které se béhem zapasu mohou stat, napr.
stfidani, ktera nastala béhem oddechového ¢asu &i polo¢asové prestavky); za pouzivani
systému pro informovani vefejnosti o zminénych udélostech je odpovédny oznamovatel;
ma byt pouZit v pfipadé zadosti, aby divaci zUstali potichu v souladu s instrukcemi
podavanymi organizatory utkani.

Rozhodnuti

Rozhodnuti 1: pro mezinarodni utkani musi byt delegovan ¢asomeéfic, tfeti rozhod¢i a
oznamovatel se systémem pro informovani vefejnosti.
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8. Doba trvani utkani

Herni Useky

Utkani se hraje na dva polocasy, z nichz kazdy trva 25 minut. Za dodrZeni doby trvani hry
odpovida asoméfic, jehoz povinnosti jsou definovany v pravidle 7. Doba trvani kazdého
polo¢asu muzZe byt prodlouZena, aby mohl byt zahran pokutovy kop €i druhy pokutovy kop.

Oddechovy €as

Obé druzstva maji v kazdém poloc¢ase narok na jednominutovy oddechovy ¢as. Pro uplatnéni
néaroku na oddechovy €as musi byt spinény tyto podminky:

» trenéfi druzstva jsou opravnéni pozadat o oddechovy ¢as;

» oddechovy ¢as mlZe druZzstvo pozadat kdykoli, ale pouze v pfipadé, Ze je v drZzeni mice;

» Casoméfi¢ oznami oddechovy ¢as pfi preruseni hry, a to s pomoci pistalky nebo jiného
akustického signalu odlisSného od pistalky rozhod¢iho;

» v prabéhu oddechového ¢asu musi hradi zUstat na hraci plo3e; jestlize si chtéji
vyslechnout informace od tymovych funkcionar, mohou se pfemistit k mantinelu na
misto pobliz lavicky nahradnikd; Funkcionar udilejici instrukce nemuize na hristé
vstoupit;

e druZstvo, které v prvnim polo¢ase nepozadalo o oddechovy ¢as, ma ve druhém
polo¢ase narok pouze na jeden oddechovy ¢as

Polo éasova p festavka

Polo¢asova prestavka nema trvat déle nez 10 minut.

Rozhodnuti

Rozhodnuti 1: Neni-li CasoméFi¢ pfitomen, obraci se trenér s Zadosti o oddechovy €as na
rozhodciho.

Rozhodnuti 2: Jestlize systém turnaje stanovuje, aby se hralo pfipadné prodlouzeni po uplynuti
normalni hraci doby, neni v dobé prodlouzeni povolen oddechovy ¢as s vyjimkou situace, kdy si
jeden z tymu nevzal oddechovy ¢as ve druhém polocasu; v takovém pfipadé ma pravo na
oddechovy ¢as v dobé prodlouzeni.
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9. Zahgjeni a op étovneé zahajeni hry

Priprava p fed zahajenim hry

Pfed zahajenim utkani se provede losovani minci. Druzstvo, které los vyhralo, si zvoli stranu,
na kterou bude Gtocit, druZstvo soupefe provede vykop. Druzstvo, které vyhrélo los, provede
vykop na za¢éatku druhého polocasu.

Na zacatku druhého polo¢asu si druZstva vyméni strany a uto¢i opacénym smérem.

Nahradnici a tymovi €inovnici pouZivaji lavicku nahradnikd, kterd je umisténa na té poloviné
hFisté, kterou jejich tym brani.

Vykop
Vykop je prostfedkem pro opétovné zahajeni hry:

* na zacatku utkani;

» po dosazeni branky;

* na zacatku druhého poloc¢asu;

* na zacatku kazdé casti prodlouZeni.

Druzstvo provadéjici vykop z néj muze pfimo vstrelit gol.

Provedeni vykopu
* VSichni hradi jsou na své poloviné hraci plochy.
» Hradi druzstva, které vykop neprovadi, musi byt vzdaleni nejméné tfi metry od mice,
dokud mi¢€ neni ve hre.
» Mic€ lezi v klidu na stfedové znacce.
* Rozhod¢i udéli pokyn k provedeni vykopu prostfednictvim pistalky.
* Mic je ve hfe od okamziku, kdy byl kopnut a pohnul se smérem dopredu.
» Hréac provadéjici vykop se nesmi mi¢e znovu dotknout dfive, nez se jej dotkl jiny hrac.

Po dosazeni branky provede vykop hra¢ soupefova druzstva.

Trestni ustanoveni
Jestlize se hrac¢ provadéjici vykop znovu dotkne mice dfive, nez se jej dotkl jiny hrac:

* je nafizen nepfimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva a zahran z mista, kde
k pfestupku doslo. Pokud k pfestupku doslo v pokutovém Uzemi, které brani provinivsi
se tym, je taktéz nafizen nepfimy volny kop, avSak z bodu na okraji pokutového Gzemt,
které je nejbliz mistu, kde se prestupek stal.

V pripadé jakéhokoliv pochybeni v provedeni je vykop zahravan znovu.
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Mi€ rozhod €iho

Mi¢ rozhodciho je zpusob opétovného zahajeni hry po jejim doCasném zastaveni, jestlize
rozhod¢i prerusi hru z ddvodu neuvedeného v pravidlech hry a ve chvili, kdy se mi¢ nedostal
pfes mantinely ¢i za brankovou ¢aru.

Provedeni

Rozhod¢i hodi mi¢ na zem v misté, kde byl v okamziku pferuSeni hry, s vyjimkou situace, kdy
se nachazel uvnitf pokutového Gzemi; v takovém pfipadé rozhod¢&i hodi mi¢ na zem v bodé na
okraji pokutového Uzemi, které je nejblize mistu, kde se mi¢ nachazel v okamziku pferuseni hry.

Mic¢ je ve hie, jakmile se dotkne zemé.

Trestni ustanoveni
Mi¢ rozhod¢iho je zahran znovu,

» jestlize se hrd¢ mice dotkne jesté pfed tim, neZ se dotkne zemé;
» jestlize mi¢ opusti hraci plochu po kontaktu se zemi, aniz by se jej kterykoliv hra¢
dotknul.

10. Mi¢ ve hre a mi¢ mimo hru

Mi€¢ mimo hru
Mi¢ je mimo hru,

» kdyZ celym objemem pfejde brankovou ¢aru nebo mantinel, at’ po zemi nebo vzduchem;
» kdyZ rozhod¢i prerusi hru;
* kdyZ se mi¢ dotkne stropu.

Mi€ ve hie
V kazdou jinou dobu je mi¢ ve hfe, a to i tehdy, jestlize

* mic se odrazi od bfevna nebo brankové ty¢e zpét do hraci plochy;
* mic se odrazi od jednoho z rozhod¢ich stojicich na hraci ploSe;
* mic se odrazi od mantinelu zpét do hraci plochy;

Rozhodnuti

Rozhodnuti: Jestlize utkani probiha v kryté hale a mi¢ se dotkne stropu, hra je opétovné
zahgjena autovym kopem ve prospéch soupefe tymu, jehoz hra¢ se naposledy dotknul mice.

Autovy kop je proveden z pozice u dotykové ¢ary, ktera je na hraci ploSe nejblize od mista, kde
se mic¢ dotknul stropu.
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11. Dosazeni branky

Dosazeni branky

Branky je dosaZeno, pfejde-li mi¢ celym objemem pfes brankovou ¢aru mezi brankovymi ty¢emi
a pod brankovym bfevnem, aniz byl dmysiné hozen, donesen nebo zdmérné vrzen rukou nebo
pazi hrace Utociciho druzZstva v€etné jeho brankére, a za pfedpokladu, Ze hraci atociciho
druzstva predtim neporusili pravidla hry.

Vitéz utkani
Druzstvo, které v prabéhu utkani dosahne vétsiho poctu branek, se stava vitézem. Jestlize

nebylo dosaZzeno Zadné branky, nebo jestlize obé druZstva dosahla stejného poctu branek,
kon¢&i utkani nerozhodnym vysledkem.

Herni fad sout éze
Herni f&d soutéZze mlze vyZzadovat, aby po skonéeni utkani bylo zndmo vitézné druZstvo.

V pfipadé nerozhodného vysledku tak Ize o vitézi rozhodnout pomoci prodlouZeni nebo dalSich
alternativnich metod.

12. Fauly a nesportovni chovani

Hrag, ktery se provini péti osobnimi fauly v pribé&hu zapasu, musi opustit hraci plochu. Maze
byt okamzité stfidan jinym hraéem, ale nemuze se uz vratit na hraci plochu po zbytek utkani.

Fauly a nesportovni chovani jsou trestany nasledovné:

Akumulované a osobni fauly

PFimy volny kop

Volnym pfimym kopem bude potrestano druZstvo, jehoZ hr&¢ se dopusti nékterého

z nasledujicich osmi pfestupkd zpusobem, ktery je podle ndzoru rozhod¢iho neopatrny,
bezohledny nebo s pouzitim nepfimérené sily:

» kopnuti nebo pokus o kopnuti soupere,

* podraZzeni nebo pokus o podraZzeni soupefe obéma nohama pfed i za télem soupefre,

» stréeni do soupere,

» bréanéni ve hfe, a to imysIné nebo nebezpe&nym &i nasilnym zpuasobem,

» zastaveni soupefe s mi¢em za pouZiti obou nohou pred télem,

» udefeni nebo pokus o udefeni soupere,

* nevyiceni slova “voy” nebo “go” ¢i jiného podobného slova zfetelné a nahlas v pfipadé,
kdy hra¢ hleda mi¢ nebo se o néj snazi obrat protihrace,

» hra s mi€em nebo jeho hledani se sklonénou hlavou.
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Volnym pfimym kopem bude taktéZ potrestano druzstvo, jehoz hra¢ se dopusti nékterého
z nasleduijicich Sesti prestupki:

e drzeni soupefe,

» skluz pfi pokusu hrat mi¢em, kterym hraje nebo se snazi hrat soupef (obranny skluz),
s vyjimkou brankare v jeho vlastnim brankovisti, pokud nejedna neopatrné, bezohledné
¢i s pouzitim nepfimérené sily,

* neseni, stréeni nebo hozeni mi€e rukou &i pazi s vyjimkou brankéare v jeho vlastnim
brankovisti,

» vysloveni slov nebo zvukd se zamérem dezorientovat nebo mast soupere,

e zamérné poruSeni ticha v pribéhu zapasu,

» jakykoliv jiny prestupek neuvedeny v pravidlu 12, za ktery je hra¢ napomenut nebo
vyloucen.

Volny pfimy kop se zahrava z mista, kde doSlo k pfestupku proti pravidlu 12.

Pokutovy kop

Pokutovy kop ve prospéch soupefova druzstva rozhod¢i nafidi, dopusti-li se hr&¢ v dobé, kdy je
mi¢ ve hie, nékterého z vySe uvedenych prestupkl vici soupefi ve vlastnim pokutovém Gzemi a
bez ohledu na to, na kterém misté hraci plochy byl mi¢ v okamziku pfestupku.

Pokutovy kop ve prospéch soupefova druzstva je rozhod¢im nafizen také v pfipadé, Ze brankar
hraje nebo zasahuje do hry mimo své brankovisté.

Osobni faul

Nepfimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva je rozhod&im nafizen, dopusti-li se brankar
nékterého z nasledujicich Ctyf prestupki:

» zbavi se mic¢e a pak jej znovu pfijme od svého spoluhracée, aniz by mic preSel za pulici
¢aru nebo se jej dotknul soupef;

» dotkne se ¢&i pfevezme mi¢ svyma rukama poté, co mu jej védomé prihrél jeho
spoluhrag;

» dotkne se ¢&i pfevezme mi¢ svyma rukama poté, co mu jej védomé pfihrél jeho
spoluhrag, ktery zahraval autovy kop;

* ma mic pod kontrolou, at uz v rukou ¢i pod nohama, po vice nez Ctyfi vtefiny.

Nepfimym volnym kopem ve prospéch soupefova druzstva z mista, kde doslo k poruseni
pravidla, bude rovnéz potrestano druzstvo, jehoz hra¢ se podle nazoru rozhodgiho:

» dopusti nebezpecéné hry;

e brani brankafri, aby vhozenim uvedl mi¢ do hry;

e drzi se mantinelu, kdyZ hraje s mi¢em nebo se o to pokousi;

e *brani soupefi ve hre;

» zastavi mi¢ jednou & obéma nohama a drzi jej na stejné pozici po dobu vice nez &ty
sekund, i kdyz by s nim mohl hrat;
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» *dopusti se prestupku, ktery sice neni vyjmenovan v pravidle 12, ale pro ktery rozhod¢i
prerusi hru, aby hra¢e napomenul ¢&i vylougil.

Nepfimy volny kop se provede z mista, kde doslo k poruSeni pravidla, s vyjimkou situace, kdy
se mi¢ v okamziku pfestupku nachéazel uvnitf pokutového Uzemi; v takovém pfipadé se nepfimy
volny kop zahrava z bodu na okraji pokutového Gzemi, které je nejbliz mistu, kde se mic
nachazel v okamziku pferuSeni hry.

Jestlize brankar provede vyhoz od branky nebo vykopne mi¢, aniz se poté poprvé dotkne hraci
plochy & mantinelu na vlastni poloving, je proti jeho druzstvu nafizen nepfimy volny kop
z jakéhokoliv mista na pulici ¢are.

Disciplinarni ustanoveni

Napomenuti hra ée

Hr&g je rozhod&im napomenut a je mu udélena Zluta karta, dopusti-li se nékterého
z nasleduijicich prestupku:

» chové se nesportovné;

» slovy nebo jednanim projevuje nespokojenost nebo protestuje;

» soustavné poruSuje pravidla;

» zdrZuje opétovné zahajeni hry;

* nedodrZi pfedepsanou vzdalenost pfi provadéni rohového kopu, autového kopu, volného
kopu nebo vyhozu brankare,

» bez souhlasu rozhod¢&iho vstoupi na hraci plochu nebo porusi pravidla pro stfidani,

* UmysIné a bez souhlasu rozhod¢&iho opusti hraci plochu.

Jestlize néktery ze zminénych prestupku nastane, nafidi rozhod¢i nepfimy volny kop

v neprospéch provinivsiho se druzstva, a to z mista, kde k pfestupku doslo s vyjimkou situace,
kdy se mi¢ v okamZiku prestupku nachazel uvnitf pokutového tzemi; v takovém pfipadé se
nepfimy volny kop zahravéa z bodu na okraji pokutového Uzemi, které je nejbliz pozici, kde se
mi¢ nachazel v okamziku pferuSeni hry. Rozhod¢&i napomene hrace, pokud se dopustil
vaznéjsiho poruseni pravidel hry.

Vylou €eni hra ée
Hrag je rozhod&im vyloucéen a je mu udélena ¢ervena karta, dopusti-li se nékterého
z nasledujicich prestupku:

* hraje surové;

e chova se hrubé nesportovné;

» plivne na soupefe nebo na jinou osobu;

e zabrani soupefovu druZstvu dosahnout branky nebo zmafri jeho zjevnou moznost
dosahnout branky tim, Ze imysiné zahraje mi¢ rukou (netyka se brankéare v jeho
vlastnim pokutovém Gzemi);
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» zmafi soupefi zjevnou moznost dosahnout branky tim, Ze ho pfi Gtoku na branku zastavi
prestupkem, za ktery se nafizuje pfimy volny nebo pokutovy kop;

» pouzije pohorSujicich, urazlivych nebo ponizujicich vyrokil &i gest;

* bé&hem utkani byl podruhé potrestan napomenutim.

Jestlize je hra pferuSena, protoze je hra¢ vyloucen pro néktery ze zminénych pfestupku, nafidi
rozhod¢&i nepfimy volny kop v neprospéch provinivsiho se druzstva, a to z mista, kde

k pfestupku doslo s vyjimkou situace, kdy se mi¢ v okamziku pfestupku nachazel uvnitf
pokutového Uzemi; v takovém pfipadé se nepfimy volny kop zahrava z bodu na okraji
pokutového Gzemi, které je nejbliz pozici, kde se mi¢ nachazel v okamziku pferuseni hry.
Rozhod¢i vylouéi hrace, pokud se dopustil vaznéjSiho poruseni pravidel hry.

Prestupky tymovych ¢€inovnik G, navigator a za brankou ¢&i ndhradnik @
* Je nafizen pfimy volny kop a zapog¢itan akumulovany faul v neprospéch provinivsiho se tymu,

pokud se jeho tymovy ¢inovnik, navigator za brankou ¢i ndhradnik dopusti nékterého
z nasleduijicich prestupku:

* nerespektuje Gzemi vyhrazené pro trenéra ¢i navigatora za brankou;
» slovy nebo jednanim projevuje nespokojenost nebo protestuje;

e opomene byt potichu;

» chové se bezohledné.

* Jestlize je hra pferuSena z duavodu nékterého z prestupkd zminénych vySe, rozhodg&i nafidi
pfimy volny kop v neprospéch provinivsiho se druzstva z mista, kde se nachazel mi¢
v okamziku prestupku.

Rozhodnuti

Hrag, ktery byl vylou€en, se nesmi znovu zapoijit do hry, ani se zdrZovat se na stfidaéce. Hrac
vylou€eny pro obdrZeni dvou Zlutych karet ¢i pfimo Cervené karty nesmi byt okamZit& nahrazen
jinym spoluhra¢em. Nahradnik za vylou¢eného hra¢e smi na hraci plochu vstoupit po uplynuti
péti minut nebo poté, co jeho druzstvo pfed uplynutim péti minut obdrzi branku. Pfitom plati
nasledujici zasady:

» hraje-li pét hrd¢u proti ctyfem a druZstvo s vétSim poctem hracl dosahne branky, smi
byt druzstvo se ¢tyfmi hraci doplnéno o patého hrace;

» hraji-li obé druZstva o ¢tyfech hracich a je dosazeno branky, pokracuji obé druzstva ve
hfe se stejnym poctem hracq;

» hraje-li pét hrd€u nebo C&tyfi hradi proti ttem a dosahne-li druZzstvo s vétsim poctem hracu
branky, smi byt druZzstvo s menSim poctem hra€d doplnéno pouze o jednoho hréce;

» hraji-li obé druZstva o tfech hracich a je dosazeno branky, pokracuji obé druZstva ve hfe
se stejnym poctem hraca;

» jestlize branky dosdhne druZzstvo s mensim poctem hrac¢u, pocet hracd se neméni.
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13. Volné kopy

o

Druhy volnych kop

Volné kopy se déli na pfimé a nepfimé.

Pro jejich provedeni plati, Ze mi¢ pfi provadéni kopu musi byt v klidu a Ze hrag, ktery kop
provedl, se mi¢e nesmi dotknout znovu dfive, nez jim zahraje jiny hrac.

PFimy volny kop

Jestlize se pfimo po provedeni pfimého volného kopu mi¢ dostane do soupefovy branky,

branka plati.

Nep¥imy volny kop
Branky z nepfimého volného kopu muze byt dosazeno pouze v pfipadé, Ze dfive, nez mi¢
pfejde do soupefovy branky, se ho dotkne jiny hrag.

Pozice volného kopu

» Dokud mi¢ neni ve hie, musi byt vSichni hra¢i braniciho druZstva vzdaleni nejméné
5 metrd od mice.
* *Mic je ve hfe, pokud je hra€em kopnut a pohybuje se.

* Volné kopy z brankovist é

* Je-li nafizen volny kop za prestupek Gtociciho hrace v brankovisti soupefe, mlze jej zahrat
kterykoliv hra¢ braniciho tymu z jakéhokoliv mista v brankovisti.

Trestni ustanoveni

Jestlize pfi provadéni volného kopu hrag braniciho druzstva nedodrzi pfedepsanou vzdalenost:

» kop se opakuje.

Jestlize se hrag, ktery kop provedl, znovu dotkne mice dfive, nez se ho dotkl jiny hrac:

* nafidi rozhod¢i nepfimy volny kop ve prospéch soupefe z mista, kde doSlo k prestupku
s vyjimkou situace, kdy byl kop zahravan z mista v pokutovém Gzemi; v takovém
pfipadé se nepfimy volny kop zahrava z bodu na okraji pokutového Uzemi, které je
nejbliZ pozici, kde se mi¢ nachazel v okamziku pferuseni hry.
Jestlize druzstvo provadéjici volny kop jej neprovede do &tyf sekund:

*  nafidi rozhod¢i nepfimy volny kop ve prospéch soupefe
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Signaly
Nepfimy volny kop:

* Rozhod¢i signalizuje nepfimy volny kop zvednutim a natazenim své paze nad hlavu;
v této pozici ji drzi tak dlouho, dokud neni mi¢ rozehran a nedotkne se jej jiny hra¢ nebo
neni mimo hru.

14. Akumulované fauly

Akumulované fauly

e Zaakumulované fauly jsou povazovany vSechny prestupky, uvedené v pravidle 12, za
které se nafizuje pfimy volny kop;

e Prvni tfi (3) akumulované fauly kazdého druzstva provedené v kazdém polo¢ase se
zaznamenavaji do zapisu o utkani.

Pozice volného kopu

V pfipadé volného kopu nafizeného za prvni 3 (tfi) akumulované fauly v kazdém polocasu:

» hré&gi provinivsiho se druZstva mohou postavit obrannou zed;

» vSichni hragdi braniciho druzstva musi byt pfed provedenim volného kopu vzdaleni
nejméné 5 m od mice;

» z tohoto volného kopu muzZe byt pfimo dosazeno branky.

Pocinaje 4. (¢tvrtym) akumulovanym faulem druzstva v kazdém polo¢ase a v zavislosti na typu
prestupku (osobni & akumulovany faul) se postupuje nasledujicim zpasobem:

» hr&gi braniciho druZstva nesméji pfi volném kopu postavit obrannou zed;

» hr&c¢ provadéjici kop musi byt jasné uréen;

e brankaf musi zUstat ve vlastnim brankovisti a vzdalen nejméné 5 m od mice;

» vSichni ostatni hraci musi stat mimo pokutové Uzemi a za pomysinou ¢arou, kterd
prochazi mi¢em a je rovnobézna s brankovou ¢arou. Souc¢asné musi byt vzdaleni
nejméné 5 m od mice a nesméji hragi, ktery kop provadi, branit v jeho provedeni. Zadny
hra¢ nesmi prekrocit vySe popsanou pomysinou ¢aru, dokud mi¢ neni ve hre.

Postup pro provad éni volneho kopu za 4. a dalSi akumulovany faul

» hr&c¢ provadéjici volny kop jej musi zahrat s Umyslem vstrelit gél a nesmi jej prihrat
spoluhraci;

* po provedeni volného kopu se mi¢e nesmi dotknout Zadny jiny hrac dfive, nez se jej
dotkne brankar, nebo dfive, nez se mi¢ odrazi zpét od konstrukce branky nebo opusti
hraci plochu;
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» jestlize se hrac¢ dopusti étvrtého akumulovaného faulu na soupefové poloviné hraci
plochy nebo na vlastni poloviné v prostoru vymezeném stfedovou ¢arou a rovnobézné s
ni vedenou pomyslnou ¢arou prochazejici znackou pro druhy pokutovy kop a vzdalenou
8 metrl od brankové ¢ary, provede se volny kop ze znac¢ky druhého pokutového kopu.
Znacka druhého pokutového kopu je popsana v Pravidle 1. Volny kop se provede v
souladu s ustanovenimi uvedenymi v predeslé podkapitole ,Pozice volného kopu*;

» jestlize se hra¢ dopusti ¢tvrtého akumulovaného faulu na vlastni poloviné hraci plochy
v prostoru® vymezeném brankovou &arou a pomyslnou 8metrovou &arou?, provede se
volny kop ze znacky druhého pokutového kopu nebo z mista prestupku;

e v pfipadé prodlouzeni se v8echny akumulované fauly napocitané v druhém polo¢asu
utkani kazdému druzstvu prevadéji do prodlouzeni.

s ow

Rozhod¢i na konci kazdého polo¢asu €i prodlouZeni navysi €as kvuli moznosti provedeni
volného pfimého kopu nafizeného za &tvrty akumulovany faul.

Trestni ustanoveni
Jestlize hrac braniciho tymu porusi Pravidlo 14 a

* neni dosazeno branky, kop je znovu rozehran;
» je dosazeno branky, kop se znovu neopakuije;

Jestlize hrac¢ druzstva, které zahrava kop, porusi Pravidlo 14 a

» je dosazeno branky, kop se znovu opakuje;
* neni dosazeno branky, kop se znovu neopakuje.

Jestlize hr&¢ zahravajici kop porusi Pravidlo 14 poté, co je mi¢ ve hre:

* je nafizen nepfimy volny kop ve prospéch braniciho druzstva z mista prestupku
s vyjimkou situace, kdy k prestupku doSlo uvnitf pokutovém Gzemi; v takovém pfFipadé
se nepfimy volny kop zahrava z bodu na okraji pokutového GUzemi, které je nejbliz pozici,
kde se mi¢ nachazel v okamZiku pferuseni hry.

15. Pokutovy kop

Pokutovy kop je nafizen proti druZstvu, jehoZ hra¢ se ve hie uvnitf vlastniho pokutového tzemi
dopusti prestupku, za ktery se nafizuje volny pfimy kop, a bez ohledu na to, zda se jednalo o
akumulovany ¢&i osobni faul.

Z pokutového kopu miZze byt pfimo dosazeno branky.

'Poznamka prekladatele: nize popsany prostor nezahrnuje pokutové Gzemi.
’Poznamka prekladatele: mysli se tim pomysina &ara prochazejici znackou pro druhy pokutovy
kop ve vzdalenosti 8 metri od brankové ¢ary a s ni rovnobézna.

IBSA Futsal — pravidla hry, 2009-2013 -24-



Rozhod¢i na konci kazdého polo¢asu ¢i prodlouzeni navysi ¢as kvuli moznosti provedeni
pokutového kopu.

v o

Pozice mi ¢e a hracu
Mi¢:

* je umistén na znacce pokutového kopu.

Hra¢ provad éjici pokutovy kop:

* musi byt jasné urcen.

Branka F, proti n émuz je pokutovy kop proveden:
» stoji na brankové ¢are mezi ty¢emi své branky a ¢elem k hraci provadéjicimu pokutovy
kop; v této pozici zlistava do doby, nez je mic ve hre.
Ostatni hra ¢éi s vyjimkou hra ¢e provad éjiciho pokutovy kop musi byt:
* na hristi;
e mimo pokutové Uzemi;

* na Urovni nebo za znackou pokutového kopu;
» ve vzdalenosti nejméné 5 metrd od znacky pokutového kopu.

Postup

» Hrac provadeéjici pokutovy kop musi mi¢ kopnout dopfedu.
» Mice se nesmi dotknout znovu dfive, nez se jej dotkne jiny hrag.
* Mic je ve hfe od okamziku, kdy byl kopnut a pohnul se smérem vpfed.

Kdyz je pokutovy kop zahravan v prabéhu hraci doby, nebo kdyZ rozhod¢i k jeho provedeni
prodlouZil dobu hry prvniho nebo druhého polo¢asu, uzna branku i v pfipadé, Ze pfedtim, nez
Uplné presel brankovou ¢aru mezi brankovymi tyéemi a pod bfevnem,

» se mi¢ dotkne jedné nebo obou brankovych ty¢i, bfevna, brankare, a to i nékolikrat za
sebou.

Trestni ustanoveni
Jestlize hrac braniciho tymu porusi Pravidlo 15 a

* neni dosazeno branky, pokutovy kop je znovu rozehran;
* je dosazeno branky, pokutovy kop se znovu neopakuije;

Jestlize spoluhra¢ hrace zahravajiciho pokutovy kop porusi Pravidlo 15 a

» je dosazeno branky, pokutovy kop se znovu opakuije;
* neni dosazeno branky, pokutovy kop se znovu neopakuije.
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Jestlize hra¢ zahravajici pokutovy kop porusi Pravidlo 15 poté, co je mi¢ ve hre:

* je nafizen nepfimy volny kop ve prospéch braniciho druzstva z mista pfestupku
s vyjimkou situace, kdy k pfestupku doSlo uvnitf pokutového Uzemi; v takovém piipadé
se nepfimy volny kop zahrava z bodu na okraji pokutového GUzemi, které je nejbliz pozici,
kde se mi¢ nachazel v okamziku pferuseni hry.

16. Autovy kop

Autovy kop je jednim ze zplGsobu opétovného zahajeni hry.
Z autového kopu nemUze byt pfimo dosazeno branky.

Autovy kop:

* je nafizen v pfipadé, ze cely mi¢ opustil hraci plochu nad jednim z mantineld nebo se
dotknul stropu;

* je proveden z pozice co nejblize mistu, kde mi¢ pfekonal jeden z mantinelU;

» zahrava druzstvo, jehoZ souper se naposledy dotknul mice.

Pozice mi ¢e a hra€a

Mi¢:
* musileZet v klidu a byt na pozici vzdalené maximéalné jeden metr od mantinelu;
* muze byt kopnut jakémkoliv smérem.

Hréaéi braniciho druzstva:

* musi byt vzdaleni nejméné pét metrd od mista, kde je autovy kop zahravan.

Postup

» Hrac¢ musi autovy kop provést nejpozdéji do &tyr vtefin poté, co dostane od rozhodéiho
pokyn k rozehrani.

» Hréac provadéjici autovy kop se mic¢e nesmi znovu dotknout dfive, nez se jej dotkne jiny
hrag.

* Mic je ve hfe v okamziku, kdy jej rozehravajici hra¢ kopne nebo se jej dotkne.

Trestni ustanoveni
Je nafizen nepfimy volny kop ve prospéch soupefe, jestlize

» se hra¢ zahravajici autovy kop dotkne dvakrat za sebou mice, aniz by se jej dotknul jiny
hrag. Nepfimy volny kop je proveden z mista pfestupku s vyjimkou situace, kdy k
prestupku doslo uvnitf pokutového Gzemi; v takovém pfipadé se nepfimy volny kop
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zahrava z bodu na okraji pokutového Uzemi, které je nejbliz pozici, kde se mi¢ nachazel
v okamziku pferuseni hry.

Autovy kop je opétovné proveden hraéem braniciho druzstva, pokud

* je autovy kop proveden nespravné;

* je autovy kop proveden z pozice jiné nez na misté, kde mi¢ pfekonal jeden z mantinelu;

* neni autovy kop proveden do ¢&tyf vtefin od okamziku, kdy dal rozhod¢&i pokyn k jeho
rozehrani;

e doslo k jinému poruSeni Pravidla 16.

17. Vyhoz od branky

Vyhoz od branky je jednim ze zplsobl opétovného zahajeni hry. Provadi jej vzdy pouze
brank&r uvnitf svého brankovisté.

Z vyhozu od branky nem(ize byt dosaZzeno branky.

Vyhoz od branky je nafizen, kdyz:

* mic pfejde celym svym objemem brankovou &aru, at' uZ po zemi & vzduchem, pficemz
naposledy se jej dotkne hra¢ Gtociciho tymu a neni dosazeno branky dle Pravidla 11.

Postup

» Brankéf braniciho druZstva vyhazuje mi€ z libovolného mista uvnitf svého pokutového
tzemi.’

» Hradi soupefe musi zUstat mimo pokutové Gzemi do doby, nez je mic¢ ve hre.

» BrankéF provadgjici vyhoz od branky se nesmi dotknout mic¢e znovu, nez se jej dotkne
jiny hrag.

e * Brankar provadéjici vyhoz od branky se nesmi dotknout mi¢e znovu, nez se jej dotkne
soupef nebo nez se k nému vrati od spoluhrace, aviak za podminky, Ze pfed tim preSel
pulici ¢aru.

» Mic je ve hfe, jestlize po vyhozu od branky pfimo opusti pokutové Gzemi.

Trestni ustanoveni

Jestlize mi¢ po vyhozu od branky neopusti pokutové Gzemi:

» vyhoz od branky se opakuje.

®Poznamka prekladatele: evidentni chyba v originalnich pravidlech, spravné brankar vyhazuje
mi¢ ze svého brankovisté, nikoliv pokutového Uzemi.
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Jestlize brankaf neprovede vyhoz od branky do &ty vtefin:
* nafidi rozhod¢i nepfimy volny kop ve prospéch soupefe z hranice pokutového tzemi
Z pozice, ktera je nejblize k mistu, kde doslo k poruSeni pravidla.
Jestlize brankar provadéjici vyhoz od branky vyhodi mi¢ za palici ¢aru, aniz by se dotknul zemé
¢i jiného hrace:
* je nafizen nepfimy volny kop ve prospéch soupefe, ktery je zahran z jakéhokoliv mista
na pulici Care.

18. Rohovy kop

Rohovy kop je jednim ze zpusobu opétovného zahjeni hry.

Utogici druzstvo maze z rohového kopu pfimo dosahnout golu, ne viak pfimo do své vlastni
branky.

Rohovy kop je nafizen, kdyz:

* mic pfejde celym svym objemem brankovou ¢aru, at' uZ po zemi & vzduchem, pficemz
naposledy se jej dotkne hra¢ braniciho tymu a neni dosazeno branky dle Pravidla 11.

Postup

» Mic musi leZet uvnitf rohového Etvrtkruhu, ktery je nejblize mistu, pfes které preSel mic¢
za brankovou ¢aru.

» Hradi soupefe musi zUstat nejméné pét metrd od mice az do doby, nez je opét ve hfe.

» Mic je kopnut hra¢em utociciho druZstva.

» *Mic je ve hfe poté, co byl kopnut a pohnul se.

» Hrag provadeéjici rohovy kop se nesmi dotknout mie znovu, nez se jej dotkne jiny hrac.

Trestni ustanoveni
Nepfimy volny kop ve prospéch soupefe je nafizen, pokud:
» hrac provadéjici rohovy kop se se dotkne mice znovu, aniz by se jej dotknul jiny hrag;
nepfimy volny kop je poté proveden z mista, kde doslo k prestupku;
» rohovy kop neni proveden do ¢tyf vtefin od doby, kdy dal k jeho zahrani pokyn rozhodc¢i;
nepfimy volny kop je poté proveden z rohového &tvrtkruhu.
PFi jakémkoli jiném poruSeni Pravidla 18:

» se rohovy kop opakuije.
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Postup ur €eni vitéze utkani

Kopy ze zna €ky pokutového kopu

Kopy ze znac¢ky pokutového kopu jsou jednou z metod, jak urcit vitézné druzstvo poté, co utkani
skongilo remizou a turnajovy fad vyZaduje, aby byl vitéz utkani stanoven.

Postup

* Rozhod¢i urci branku, na kterou se budou kopy ze znacky pokutového kopu (déle jen
pokutové kopy) provadét.

» *Rozhod¢i provede pomoci mince losovani: kapitdn druzstva, které vyhraje los,
rozhodne, zda jeho druzstvo bude pokutovy kop provadét jako prvni nebo jako druhé.

* Rozhod¢i zapisuje vysledky pokutovych kopa.

e Zapodminek uvedenych niZe provedou obé druzstva po tfech pokutovych kopech.

» Obé druzstva se pfi provadeéni tfi pokutovych kopl pravidelné stfidaji.

» Kapitani i trenéfi obou druzstev poskytnou rozhod&imu seznam tfi hraci (jejich jmen a
Cisel), ktefi budou zahravat pokutovy kop. Tito hraci musi byt pfed zapasem uvedeni na
soupisce druZstva v zapisu o utkani.

» Pokud druzstvo ukongi zapas s vétsim poctem hracld nez jeho soupef, mélo by tento
pocet zredukovat, aby jej vyrovnalo s poctem hracu soupefe, a informovat rozhodéiho o
kaZzdém vyfazeném hradi.

» Jestlize pfed dokon&enim série tfi pokutovych kopl doséhlo jedno druzstvo vice branek
nez druhé a neni mozné, aby v dalSim pokracovani doslo ke srovnani stavu, jsou
pokutové kopy ukonéeny, i kdyZ néktefi uréeni hraci jednoho &i obou druZstev jesté
neprovadéli pokutovy kop.

» Jestlize po provedeni série tfi pokutovych kopl doséhla obé druzstva stejného poctu
branek nebo nebylo dosazeno zadné branky, bude provadéni pokutovych kopl
pokradovat po jednom kopu az do okamziku, kdy po provedeni stejného poctu kopl
jedno z druZstvev dosahne o branku vice nez druzstvo druhé.

» DalSi pokutové kopy musi zahravat hraci, ktefi je neprovadeéli v pribéhu prvni série tfi
pokutovych kopu. Poté, co se vSichni hraci obou druZstev vystfidali a o vysledku neni
stale rozhodnuto, pokracuji svym druhym pokutovym kopem hraci z prvni série tfi
pokutovych kopt a je zachovano stejné poradi exekutord.

o Hrag, ktery byl vylou¢en nebo se v prabéhu z4pasu dopustil péti osobnich fauld, nesmi
pokutovy kop zahravat.

» Brank&f nemuze byt vystfidat s vyjimkou zranéni, které musi byt ovéfeno rozhod¢im a
potvrzeno turnajovym lékafem, pfipadné tymovym doktorem ¢&i fyzioterapeutem, neni-li
turnajovy lékar k dispozici.

» VSichni opravnéni hradi, navigatofi za brankou a trenéfi musi zlstat na opa¢né poloviné
hraci plochy nez je ta, na které se pokutové kopy provadeéji. Druhy rozhodg¢i zajisti, aby
tato podminka byla splnéna.
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» BrankafF, jehoz spoluhraé¢ zahrava pokutovy kop, a navigator za brankou soupere,
zl@istanou za znackou pokutového kopu pobliZ jednoho z mantineld
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Pfiloha 1. Obecné poznamky a upravy FIFA
futsalovych pravidel hry

V8echna mezinarodni mistrovstvi musi byt schvaleny a dozorovany IBSA.

1. Funkce systému pro oznamovani ve Fejnosti

1.1. Systém pro oznamovani verejnosti musi byt umistén na stole casoméfi¢e nebo pobliz néj.
Ma byt pouzit pro oznamovani zprav v dobé pferuseni hry, které se tykaji informaci o vSech
udalostech a zménach béhem zapasu. Ma byt pouZit také z toho divodu, aby byla verbalnim
zlisobem oznamena veskera rozhodnuti rozhod¢ich.

1.2. Ma byt pouzit k Zadostem, aby divaci zlstali potichu, v souladu s instrukcemi organizatoru
utkéni.

2. Hraci plocha

Hraci plocha musi disponovat bezpecénostni zénou, které je minimélné 3 metry Sirok4 a
obklopuje vSechny &tyfi strany hristé. V bezpecnostni z6né se nesmi nachézet Zadné
architektonickeé &i stavebni pfekédzky. Je-li z6na uzsi nez je pfedepsano vyse, musi poradatel
zajistit bezpeénostni opatfeni, aby ochranil hrace.

3. Povinnosti navigator

Navigatori musi vykonavat své povinnosti diskrétné a zodpovédné, aby neovliviiovali nepfiznivé
vykon hracd.

3.1. Trenér

Trenér je pobliz lavicky nahradnikl svého druzstva. Z této pozice muze fidit hru svych hraca.
Uzemim, ve kterém muZe na své hrace pasobit, je prostfedni tfetina hraci plochy.

3.2. Navigator za soupe Fovou brankou

Musi byt na pozici za soupefovou brankou, aby mohl navigovat utocici hrd¢e svého druzstva.
Uzemim omezujicim jeho ptisobnost je posledni tietina hraci plochy, tj. ta tfetina hfistg, ktera je
nejbliz brance, na kterou jeho druzstvo Gtoci.

Nesmi vstoupit na hraci plochu, kdyz vykonava své povinnosti. Neni za zadnych okolnosti
opravnén diskutovat s rozhod¢im a protestovat proti jeho rozhodnutim.

Muze hraci zvukové naznadcit pozici obou ty¢i branky pfed tim, nez hrac vystreli mic lezici v
klidu.

3.3. Branka F jako navigator
Brankar ma své druzstvo navigovat v prvni tfetiné hraci plochy, tj. tfetiné hfisté, kterd je nejbliz
brance, kterou jeho druzstvo brani.
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Souhlasi-li s tim rozhod¢&i, maze brankar, je-li mi¢ v klidu, navigovat a pomahat v orientaci svym
spoluhrac¢im, kdyz se pfipravuje rozehravka volného kopu, pokutového &i druhého pokutového
kopu. Stejné tak mdze organizovat obrannou zed a postaveni dalSich svych hraci pred tim, nez
je provedena stfela na jeho branku. Je opravnén takto pusobit pouze v ramci prvni tfetiny hraci
plochy.

4. Rozhod ¢éi

Hlavni povinnosti rozhodgich je umoznit za€astnénym druzstvam hrét futsal pro nevidomé a
zajistit, aby respektovali a dodrzovali pravidla hry.

4.1. Rozhodg¢i plsobici na oficialnich turnajich schvalenych IBSA musi byt ¢leny Skupiny
mezinarodnich futsalovych rozhodéich vedenou IBSA.

5. Napomenuti a vylou ¢éeni

Pouziti Zluté &i Cervené karty (pro napomenuti ¢i vylouceni hrace) je efektivnim a preventivnim
prostfedkem, jak ve sportu obecné zabranit nasilnému chovani, at’ uz jednotlivce ¢&i kolektivu.
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Pfiloha 2: Klapky na o ¢&i — pfehled

Vnéjsi pohled

Vnitfni pohled

e
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Dalsi ukazka
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Casto kladené dotazy a odpov édi IBSA

Pravidlo 1: Hraci plocha

1.1. M0Ze byt zapas uskutecnén na travnatém hfisti nebo hfisti s umélou travou?
Ano, za podminek, ze byl hraci povrch schvalen technickym delegatem IBSA.

1.2. Kde mé byt umisténa lavi¢ka pro nahradniky?
Lavicka nahradnikd ma byt umisténa mimo hraci plochu a na stejné strané, jako je stdl

¢asomérice. Nahradnici a tymovi ¢inovnici vZzdy vyuzivaji tu lavicku, ktera je blize poloviné
hrsté, kterou jejich druzstvo brani v daném obdobi utkani.

1.3. Jak velka m& byt bezpecnostni z6na za brankovymi ¢arami?

Kvdli bezpedi hraéd ma byt minimalni vzdalenost mezi brankovou ¢arou a jakoukoli pfekazkou 2
(dva) metry. Neni-li mozné to zajistit, musi byt takova pfekazka zabezpecena, aby byli hradi
ochranéni.

Pravidlo 2: Mi ¢

2.1. Co mé udélat rozhodci, pokud se mi¢ zcela zastavi a Zadny z hracl jej nemuze najit?
Hra nemusi byt pferuSena; rozhod¢i by mél trochu zahybat mi¢em, aby zacal znovu vydavat
zvuk a hragci jej mohli najit.

Pravidlo 3: Po ¢éet hracu

3.1. Jestlize je vylouc€en brankaf, musi jeho druZstv hrat pét minut bez brankére?

Ne. Hrac v poli musi opustit h/isté na pét minut (s vyjimkou situaci popsanych v Pravidle 12),
aby mohl byt vystfidan nahradnim brankasem. Jakmile je konec presilovky, druzstvo mdze opét
opét nastoupit v plném poctu a dokonce i hrac, ktery musel stfidat, aby se na hfisté dostal
nahradni brankar, mdze opét hrat.

3.2. JestliZze jsou oba brankafi jednoho druzstva zranéni nebo vylouceni, co mé rozhodci
udélat?

Mdze povolit komukoliv z tymovych ¢inovnikd, aby zastal roli brankare, avSak za prfedpokladu,
Ze tento ¢inovnik byl uveden v soupisce druzstva dodané pred zahajenim utkani.

3.3. Jaky maximalni poc¢et hrd¢d a tymovych ¢inovnikd mdzZe byt zapsan na soupisce druzstva?
Maximalné 14 lidi, ktefi maji nasleduijici role: osm hracd do pole, dva brankaf, jeden navigator
za brankou, jeden trenér a jeden jeho asistent a jeden tymovy doktor ¢i fyzioterapeut.

Pravidlo 4: Vybaveni hrd ¢€u

4.1. Musi brankafi mit holenni chrani¢e?
Ano.

IBSA Futsal — pravidla hry, 2009-2013 -35-



Pravidlo 5: Rozhod ¢i

5.1. Jaké oble¢eni ma mit rozhod¢i?
Dres nebo tricko s rukavy, trenyrky, ponozky a sportovni obuv.

Pravidlo 6: Druhy rozhod ¢i

6.1. Jaké oble¢eni ma mit druhy rozhod¢i?
Dres nebo tricko s rukavy, trenyrky, ponozky a sportovni obuv.

* Pravidlo 7: Casom éfié

* 7.1. Kdy mé ¢asoméfic spustit hodiny? KdyZ rozhodgi piskne do pistalky nebo kdyZz se mi¢
zaCne pohybovat?

v v

* Casoméfié by mél spustit hodiny, kdyZ se mi& zaéne pohybovat.

Pravidlo 12: Fauly a nesportovni chovani

12.1. Je to faul brankare, kdyz opusti své Gzemi?

Ne, za faul je povazovana situace, kdy se aktivné uc¢astni hry mimo své brankovisté, a to fyzicky
¢i verbalné. Pokud naviguje své hrace, kdyz se hra odehrava mimo obrannou tretinu hraci
plochy, jedna se také o faul.

12.2. Brankér provede vyhoz od branky a mi¢ pfejde pulici ¢aru, aniZ by se dotknul jeho
obranné poloviny hfisté. Co se ma stat?
Mi¢ ziskava souper a je nafizen neprfimy volny kop z kteréhokoliv mista na pdlici ¢are.

12.3. Brankér ziska mic, ktery je ve hie, a hodi jej ¢i kopne za pulici ¢aru, aniz by se dotknul
jeho obranné poloviny hfisté. Je to faul?

Je to osobni faul branké/e a hra by méla byt pferuSena a opétovné zahgjena nepfimym volnym
kopem ve prospéch soupere, ktery jej zahraje z kteréhokoliv mista na pdlici care.

12.4. Kdyz se ruka brankéare pfi vyhozu od branky ocitne ndhodné mimo jeho brankovisté, je to
penalta?
Ne.

12.5. Kdyz brank&r vykopne mic¢ za pulici ¢aru, pficemz se pfed tim dotkne nebo odrazi od
zemé jeho obranné poloviny a nasledné skondéi v siti branky soupefe, co by mél rozhod¢i
udélat?

Mél by nafidit vyhoz od branky ve prospéch soupere.

12.6. Co ma udélat rozhod¢i, kdyz nasledkem zranéni a vylouceni je druZzstvo bez navigatort?
a) Mél by umoznit komukoliv na soupisce (s vyjimkou B1 hraéu a tymového doktora Ci
fyzioterapeuta) zastat roli navigatora.

b) Mél by umoznit druzstvu hrat bez navigatord.
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12.7. Pokud navigator za brankou, brankar ¢i trenér naviguji své hra¢e mimo svou tfetinu hriste,
kdyZ je hra pferu3ena, je to faul?

Ne, ale v okamziku, kdy dava rozhod¢i pokyn k opétovnému zahajeni hry, nikdo z této trojice jiz
nesmi davat instrukce hra¢dm mimo svou oblast pdsobeni.

12.8. Co ma ucinit rozhod¢i, pokud nahradnik, tymovy ¢inovnik nebo navigator porusi pravidla
hry?

Jestlize kvdli tomu rozhodéi pferusi hru, mél by osobé, ktera porusila pravidla, udélit Zlutou i
c¢ervenou kartu a zarover zapocitat akumulovany tymovy faul. Hra by méla byt opétovné
zahajena nepfimym volnym kopem (Pravidlo 12).

Jestlize rozhod¢i necha hru pokracovat, mél by pockat do jejiho pferuseni a poté udélit osobé,
ktera porusila pravidla, Zlutou ¢&i ¢ervenou kartu a zaroveri zapocitat akumulovany tymovy faul.
Hra by méla byt opétovné zah4jena nepfimym volnym kopem dle pravidel hry.

Doslo-li k pfestupku v dobé, kdy byla hra pferusena, udéli rozhodéi osobé poruSujici pravidla
pouze Zlutou ¢i ¢ervenou kartu. Hra bude opétovné zahajena dle pravidel hry.

Pravidlo 13: Volné kopy

13.1. Mlze brankar provadét volné kopy?
Ne.

Pravidlo 14: Akumulované fauly

14.1. Pokud po tfetim akumulovaném tymovém faulu rozhod¢i nafidi volny kop z mista, které je
blize brance nez znacka pro druhy pokutovy kop, a hra¢ provadéjici kop &i trenér nesouhlasi

s pozici, odkud ma byt kop zahran, co ma udélat rozhod¢i?

Umozni hraéi provadéjicimu volny kop se rozhodnout o pozici mice.

14.2. Hrac¢ se chysta provést druhy pokutovy kop a jeden z jeho spoluhraéud porusi ticho. Co by
mél udélat rozhod¢i?

Hra pokracuje. Pokud se pfestupku dopustil hra¢, tymovy c¢inovnik ¢i navigator za brankou z
druzstva soupere a presto padl gol, je uznan. Jestlize exekutor pokutového kopu netrefi branku
nebo pokud brankas mic chyti, mél by se pokutovy kop opakovat.

Pravidlo 15: Pokutovy kop

15.1. MGze brankar zahravat pokutovy kop?
Ne.

Pravidlo 16: Autovy kop

16.1. MGze brankar zahravat autovy kop?
Ne.
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Pravidlo 17. Vyhoz od branky

17.1. V oficialnim utkani brankar opusti hraci plochu pfi vyskoku a provede vyhoz z branky
uvnitf svého brankovisté. Je to dovoleno?
Ne. Brankar musi zdstat uvnit? svého Gzemi po celou dobu provadéni vyhozu od branky.

Pravidlo 18: Rohovy kop

18.1. M0Ze brankar provadét rohové kopy?
Ne.
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B2/B3 kategorie — pravidla hry

Pravidla hry pro hrace kategorie B2/B3 jsou pfevzata od futsalovych pravidel FIFA doplnénych
Upravami organizace IBSA.

1. Organizatofi utkani by méli vSemi dostupnymi prostfedky znemoznit odrazy slune¢niho nebo
umeélého svétla na hraci ploSe, aby zamezili nepfiznivym vlivim & omezenim na pohyb hracd.

2. Svétlo stejné intenzity musi dopadat na vSechny ¢4sti hraci plochy v pribéhu celého utkani.
Jakékoliv variace svételné intenzity nejsou za Zadnych okolnosti povolené.

3. Mi¢ pro utkani hrd¢u kategorie B2/B3 muze byt bily, zeleny, oranZovy €i jakékoliv jiné barvy,
ktera hrdéum usnadni lokalizaci mice.

4. Rozhod¢&i musi byt €leny Skupiny mezindrodnich futsalovych rozhodg&ich vedené IBSA.

5. Hr&g, ktery se v prabéhu zapasu dopustil 5 (péti) osobnich fault, musi byt diskvalifikovan a
opustit hraci plochu. MGze byt okamzité vystfidan jinym hracem.

6. Hraci kategorie B3 musi nosit ¢ervenou pasku na své prave paZzi.
7.V pribéhu utkani musi mit kazdé druZstvo na hraci ploSe minimalné dva hrace kategorie B2.

* Vstoupi-li hra€ kategorie B3 na hfisté a porusi tim pravidlo tykajici se maximalniho poctu
hracu dle zrakové klasifikace, mél by byt tento prestupek feSen nasledujicim zpisobem:

» *Hraje pferuSena.

e *Hrag, ktery porusil pravidlo, je napomenut.

» *Hrég, ktery porusil pravidlo, dostane pokyn k opusténi hraci plochy.

* *Hra je opétovné zahajena nepfimym volnym kopem z pozice, kde se mi¢ nachazel
v okamziku preruseni hry.

8. Pokud hrac kategorie B2 utrpél zranéni, musi byt vystfidan hracem stejné oc¢ni klasifikace.
Nema-li druZzstvo dalSiho hrace kategorie B2 k vystfidani, pokracuje v utkani pouze se tfemi
hradi v poli.

9. Brankafi mohou vidét nebo byt slabozraci (B2 ¢i B3).

10. Brank&f nesmi za Zadnych okolnosti opustit své pokutové tzemi. Pokud hraje s mi¢em
mimo své Uzemi, je mu udélena Zluta karta a rozhod¢i nafidi pfimy volny kop (osobni i

akumulovany faul) ve prospéch soupefe z mista, kde se brankar dotknul mi¢e nebo se Gcastnil
hry. Pokud tento pfestupek zopakuje, je mu udélena druha Zluta karta a je vyloucen.
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* Pokud rozhod¢i poskytne soupefi vyhodu, aby mu umoznil vyuzit jasnou brankovou pfilezitost,
mél by nasledné adekvatné potrestat provinivsiho se brankare a zapocitat akumulovany faul
jeho druzstvu.

11. Jestlize brankar chyti mi¢ do ruky mimo své Gzemi, je mu udélena ¢ervena karta a je
vyloucéen bez ohledu na to, zda pfed tim obdrzel Zlutou kartu.

12. Brankaf nemuze za zadnych okolnosti zahravat jakykoliv kop mimo své Gzemi (pokutovy
kop atd.).

* 13. Pokud pfi vyhozu z branky brankar vyhodi mi¢ za pulici ¢aru, aniz by se mi¢ dotknul zemé
na jeho vlastni poloviné hfisté &i jiného hra¢e nebo opusti hraci plochu, je nafizen nepfimy
volny kop ve prospéch soupefe z pulici ¢ary.

* 14. Pokud brankaf vyhodi mi¢ za pulici ¢aru, aniz by se mi¢ dotknul zemé na jeho vlastni
poloviné hfisté ¢i jiného hrace nebo opusti hraci plochu, je mu zapogitan osobni faul a nafizen
nepfimy volny kop ve prospéch soupere z pozice na okraji pokutového tzemi nejblize mistu,
kde se brankaf nachazel, kdyz se dopustil prestupku.
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* Turnajové p redpisy

Nasledujici predpisy by mély byt dodrzeny v pfipadé soutézi pod zastitou IBSA nebo soutézi
mezi dvéma a vice ¢lenskymi organizacemi IBSA.

1. Bodové hodnoceni

1.1 Tfi body za vyhru.
1.2 Jeden bod za remizu.
1.3 Nula bodu za prohru.

2. Kvalifika €éni systém pro ur €eni po fadi

a) Vyssi pocet bodl ziskanych ve v3ech odehranych utkénich.

b) Rozdil mezi po¢tem vstfelenych a obdrzenych branek ve vSech odehranych utkanich.

c) Vyssi pocet vstrelenych goll ve vSech odehranych utkanich.

d) V pfipadé rovnosti ve v3ech pfedchozich bodech je pofadi uréeno organizanim
vyborem.

2.1. Jestlize dva tymy ve dvou riznych skupinach, kde se hral odliSny pocet utkani (jedna
skupina ma vice druzstev nez druhd), maji stejny pocet bod(, méa byt spocitan a pouzit
primérny golovy rozdil ve vSech odehranych utkanich.

2.2. Jestlize tfi a vice druzstev, prestoze odehrala vSechna sva utkani, ma stejny pocet bodd, o
jejich koneéném poradi se rozhoduje na zakladé kritérii b), c) a d).

3. Uréeni vit éze utkani

3.1 Semifinale, v utkani o 3. ¢&i 5. misto atd.

a) Jestlize utkani skonéi po 50 minutach hry nerozhodné, vitéze zapasu uréi pokutové
kopy.

3.2 Finale

a) Skongi-li utkani po 50 minutach nerozhodné, hraji obé druZstva prodlouzeni. Tento Usek
hry je rozdélen do dvou &asti, z nichz kazda trva pét minut.

b) Jestlize jedno z druZstev nevyuzilo moznosti oddechového ¢asu v pribéhu druhého
polo¢asu normalni hraci doby, mize si jej vzit v prabéhu prodlouZzeni.

c) Mezi obéma ¢astmi prodlouzeni neni zadna prestavka.

d) Osobni i akumulované chyby stale plati po dobu prodlouzeni.

e) Pokud v pribéhu prodlouzeni obé druZzstva vstrelila stejny pocet branek, nebo obé
nedosahla ani jediné, o vitézi utkani rozhoduji pokutové kopy.
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4. Oficialni soupiska druzstva

4.1. Sedesét (60) minut pfed planovanym &asem vykopu by mély osoby povéfené za kazdé
druzstvo dodat rozhod&im kone¢né soupisky druzstev. Soupiska mé obsahovat:

a) seznam hradu v poli, ktefi jsou v zakladni sestaveé: jejich pfijmeni, jméno a Cislo dresu;
b) brankare, ktery zahajuje utkani: jeho pfijmeni, jméno a Cislo dresu;

c) seznam nahradnich hraca do pole: jejich pfijmeni, jméno a &islo dresu;

d) nahradniho brankare: jeho pfijmeni, jméno a Eislo dresu;

e) hlavniho trenéra: pfijmeni a jméno;

f) asistenta trenéra: pfijmeni a jméno;

g) navigatora za brankou: pfijmeni a jméno;

h) doktora ¢&i fyzioterapeuta: pfijmeni a jméno.

4.2. Pfijmeni, jména a Cisla drest nesmi byt béhem soutéZe ménéna.
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