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Preco rozvijat algoritmicke

myslenie nevidiacich ziakov?

Programator — vhodna profesia pre nevidiacich

Osnovy informatiky — standardy su rovnake
ako pre intaktnych ziakov

Programovanie je zabava — vhodny
programovaci jazyk a vhodna metodika



Programovacie prostredia pre deti

act
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Ovladanie mysou
Graficky vystup
Nepodporuju Citac obrazovky



Prostredie pre nevidiacich

Rozhranie
Ozvucené - pristupné pre Citac obrazovky
Ovladatelné pomocou klavesnice aj mysi
Vyber prikazov z ponuky

Zakladné prikazy
Prehrat zvuk
Vyslovit text
Zahrat ton

Strukturované prikazy
Cyklus (s pevnym poctom opakovani, s podmienkou)
Prikaz vetvenia
Podprogram

Vysledok programu
Sekvencia zvukov
Pohyb ozvuceného objektu



Programovanie sekvencie
zvukov




Programovacie

ALAN —textovy jazy

prostredia

K

Subor  Prikag

Povedz(bol raz jeden chlapec ktory strasne chrape.)
|Zahraj(chrapanie)
Povedz(Zobudil sa am iSiel do Skoly, ale pri $kole potul zvlld3ne kroky.)
Zahraj(kroky)
Povedz(potom zacul z diaflky kladivo.)
Zahraj(kladivo)
Povedz(a praskot ohfia.)
Zahraj(ohen)
Povedz(v kole po&ivali Sum mora )
Zahraj(mare)
Povedz(vracal sa zo Skoly a pocul rozbijanie.)

Mastavenia  Aktivify




ALAN - edukacny scenar

Zakladne prikazy - jednoduche programy
Tvorba zvukovych pribehov
Prikaz opakovania

Hladanie a opravovanie chyby v programe

Analyzovanie hotovych programov
efektivnost

zhodnost vysledku dvoch réznych programov
Prikaz vetvenia

Procedura

http://vin.edu.fmph.uniba.sk/Algoritmy Ucebnica/Algoritmy Ucebnica.pdf




TORINO - popis

% Podmieneny prikaz

F'r|’l<r:-1z|c)w,’-r modul

Hlavny modul

Ukazka



TORINO - edukacny scenar

Jednoduche sekvencie prikazov
Parametre prikazu (zvuk, diZka)
Hladanie a odstranovanie chyb
Cyklus

Cyklus s postupnostou prikazov pred alebo
zanim

Viakna



TORINO - ukazka

Piesen Prsi, prsi ...

PLAY FS5 for % abeat |

PLAY | F5 for| 1beat

-

PLAY | E5 |for| % abeat |
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ALAN vs. TORINO - nazory ziakov

,Lepsie sa mi pracovalo s Torinom, pretoze malo pre mna
Jjednoduchsie ovladanie"

»Torino som mal priamo v ruke a iba som zapajal jednotlive
pristroje, pri Alanovi som mal prikazy iba v pocitaci
a v hlave som si musel predstavovat, co uz mam
naprogramovane."

~Lepsie sa mi pracovalo s ALANOM lebo som mohol cez
skratky nastavovat prikazy. Mohol som dat prikaz Opakuj
bez toho, aby sme museli pripajat dalsi modul. Dalo sa to
Jjednoducho cez skratky a s Torinom sa to nedalo."
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ALAN vs. TORINO - (ne)vyhody

TORINO - primerané uz pre mladsich ziakov
Ziaci nemusia mat ziadne pocitacové zru¢nosti
Ovladanie modulov jazyka je intuitivne a konstrukcia cyklu je viom
jednoducha na pochopenie

Limitujuci poCet modulov m6ze motivovat ziakov k aktivnemu vyuzivaniu
konstrukcie cyklu v programoch

Vhodné na pracu vo dvojici

ALAN - primerane pre zaciatocnikov v programovani

Nevyhnutné zaklady prace s PC, dostatocné zrucnosti pri praci s klavesnicou
Nie je limitovany poctom prikazov
Program sa da vytvorit rychlejsie

12



Programovanie pohybu
objektu




Programovacie prostredia

Roboticke hracky

Coshi — textovy jazyk

© -~ Coshi - neulozeny = — O X

Sabor Prikaz Podprogram Nastavenia

kacka




Roboticka vcela Bee-Bot

Programovanie hmatatelheho objektu
Program sa zadava stlacanim tlacidiel so
sipkami

Sekvencia prikazov sa uklada do pamati a
vykona sa po stlaceni tlacidla GO

Chyba sa neda opravit

N




Blue-Bot a TacTile reader

Vytvaranie programu
Tlacidlami, kartickami, softver (tablet, PC)
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Coshi — popis prostredia

Ozvucena hracia plocha
Vyber prikazov z ponuky

o * Coshi - neuloZeny = - O X
Subor  Pri Podprogram N
Zaciatok program kon k
Vpravo
Dole
Dole
,
kr liepka
pra r




Edukacne aktivity

Orientacia v tabulke

Algoritmicke myslenle a riesenie

problemov e/~ | ? —

s o |[me nie dle  |vewo
pes
|
[ | nie nie hurd

pravo

Rozvoj hudobnej tvorivosti

nota e nota f notag |notaa
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Coshi - edukacny scenar

Zakladne prikazy - jednoduché programy
Prikaz opakovania

Prikaz opakovania s podmienkou
Premenna

Prikaz vetvenia

Vnorene prikazy

Procedura bez parametra

Procedura s parametrom

http://davinci.fmph.uniba.sk/~kovac254/bp/




Dakujeme za pozornost

Ludmila Jaskova, jaskova@fmph.uniba.sk
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